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La vallée du Dropt, « une image du paradis »

Évoquant la vallée du Dropt, il y a quinze siècles de cela, le poète latin Sidoine Apollinaire 

voyait en elle “une image du paradis”...

Né en Périgord, au pays des cèpes, le Dropt saute de moulin en moulin et trace son sillon à travers la Guyenne et l’Entre-deux-Mers jusqu’au fleuve Garonne. 

Un sillon de 130 kilomètres ourlé de champs de primeurs et de tabac, frangé de vignobles et de vergers, de prairies et de bois... Paysages de calme, de mesure et d’harmonie.

Peuplée depuis le fond des âges, la vallée du Dropt est terre d’Histoire. On retiendra, en particulier,le formidable affrontement qui opposa, trois siècles durant, les rois de France et d’Angleterre. Jusqu’à la bataille décisive du 17 juillet 1453, à Castillon, qui mit fin aux hostilités.

Cette longue période fut certes troublée; elle nous a cependant laissé des témoignages architecturaux et urbanistiques qui constituent un patrimoine d’une variété et d’une richesse exceptionnelles : villages médiévaux, églises, abbayes, chapelles et châteaux, fortifications, moulins et ponts romans... Et, bien sûr, des bastides des XIIIe et XIVe siècles, près d’une vingtaine au total, dont certaines comptent parmi les plus belles du Sud-Ouest de la France. Autant de “villes neuves du Moyen Âge”, où se lit toujours parfaitement cette étonnante trame urbaine, autant de lieux de mémoire qui résonnent encore du fracas des sièges et des batailles...

Nous vous invitons aujourd’hui à partir à la découverte de ce patrimoine par le biais d’un événement pas tout à fait comme les autres...

L’Association Mixte

Vallée du Dropt, Vallée des Bastides

Le long de la paisible vallée du Dropt, moult étapes gourmandes et paysages harmonieux s'offrent aujourd'hui à vous. Mais, au Moyen Âge, le Dropt fut frontière politique séparant des régions que les troupes françaises et anglo-gasconnes s'échangèrent longtemps à coups d'épées, de haches, de trébuchets ou de bombardelles...

Nous avons hérité de cette période fort agitée un patrimoine médiéval riche et de grande qualité, que l’Association Mixte Vallée du Dropt, Vallée des Bastides s’est fixée pour tâche de promouvoir et de mettre en valeur. 

Créée en mai 1999, l’Association couvre un territoire qui concerne 100 000 habitants répartis dans 250 communes et 18 cantons de 3 départements de la région Aquitaine : la Dordogne, le Lot-et-Garonne et la Gironde.

Coordonner les actions valorisant ce formidable héritage, mettre “le Moyen Âge en mouvement”, inciter le visiteur à “partir en itinérance” le long de la vallée... 

L’objectif de l’Association est de faire de son territoire, à terme, “la Vallée du Moyen Âge”. 

Depuis sa création, l’Association a mené de nombreuses actions, touristiques et culturelles, qui vont dans ce sens : 

-
Édition de documents d’information et de promotion : guides, cartes, posters, brochures, dépliant d’info touristique publié en 2003 et ré-édité chaque année;

- 
Organisation des colloques historiques et scientifiques de la vallée du Dropt à Monflanquin (octobre 2001) et à Duras (novembre 2004);

- 
Mise en service d’un site Internet en juillet 2004 (www.medieval.dropt.org);

- 
Coordination du festival “Journées médiévales de la vallée du Dropt” de 2001 à 2003, 


et “Itinérance médiévale en vallée du Dropt” depuis 2004.

La vallée du Dropt et ses 18 cantons

Dordogne 
Beaumont-du-Périgord • Le-Buisson-de-Cadouin • Eymet • Issigeac  Monpazier • Sigoulès • Villefranche-du-Périgord

Lot-et-garonne 
Castillonnès • Duras • Lauzun • Monflanquin • Seyches • Villeréal

Gironde 

La Réole • Monségur • Pellegrue • St-Macaire • Sauveterre-de-Guyenne

L’Itinérance médiévale, un concept unique et fédérateur

Depuis 2001, un festival unique par son concept, sa durée et son étendue met en scène le patrimoine médiéval de la vallée du Dropt. Grâce au travail réalisé par les compagnies d’animation spécialisées, le visiteur plonge au cœur du Moyen Âge à l’occasion des spectacles, amusailleries, parades et festoiements qui lui sont proposés...

Permettre à ce visiteur d’ouïr, humer, voir, déguster et toucher cette période étonnante de notre histoire, de s’esbaudir aux prouesses des chevaliers, magiciens du feu, hommes d’armes et troubadours... Le guider dans sa découverte du Moyen Âge en grandeur nature dans les plus beaux lieux de la vallée... Faire en sorte qu’il adopte la “médiévale attitude”, lui offrir convivialité, émotion, images fortes et enrichissement... L’inciter à “pèleriner” en suivant le cours nonchalant du Dropt...

Se fédérer, travailler ensemble à l’échelle du territoire pour produire et promouvoir un événement de grande ampleur et de qualité, proposer une programmation 

riche et variée... 

Telles sont, dans chaque village associé au festival, les tâches dévolues aux organisateurs locaux et à leurs troupes de bénévoles — ces acteurs de l’ombre sans lesquels rien ne serait possible...

Itinérance 2006 : calendrier général du festival

>
Vendredi 4 août 2006 • Lévignac-de-Guyenne, Lot-et-Garonne

>
Samedi 5 août • Duras, Lot-et-Garonne


Ouverture officielle de l’Itinérance 2006 à 19h30

>
Jeudi 3, vendredi 4 et dimanche 6 août • Eymet, Dordogne

>
Mardi 8 - Jeudi 10 août • Blasimon, Gironde


Animations réservées aux enfants des centres de loisirs de la vallée du Dropt

>
Vendredi 11 août • Saint-Colomb-de-Lauzun, Lot-et-Garonne

>
Samedi 12 août • Saint-Ferme, Gironde

>
Dimanche 13 août • Issigeac, Dordogne

>
Samedi 12 - Mardi 15 août • Monflanquin, Lot-et-Garonne

>
Vendredi 18 et samedi 19 août • Cadouin, Dordogne

>
Samedi 19 août • Sauveterre-de-Guyenne, Gironde

>
Dimanche 20 août • Castrum de Pommiers, Gironde

>
Samedi 26 et dimanche 27 août • Saint-Macaire, Gironde

Avertissement

Les informations contenues dans ce dossier ne sont pas contractuelles, chaque organisateur se réservant le droit de modifier sa programmation — lieux, horaires, compagnies...

Confirmation de ces informations pourra être obtenue auprès des Syndicats d’Initiative et Offices de Tourisme.

Sauf mention contraire, l’accès aux sites, ateliers, spectacles et animations est gratuit.

L’Itinérance médiévale en 2006 : 

programme détaillé, site par site…

Lévignac-de-Guyenne (Lot-et-Garonne - 4 août 2006
Lévignac s’inscrit pour la première fois dans l’Itinérance médiévale en mettant à profit le marché qui, chaque été, le vendredi en soirée, anime les placettes et rues de la bastide.

Les Compagnies d’Animation

Tempradura - L’Entente Médiévale - Le Monde des Jeux Anciens

Les Animations

09h30
Rallye-découverte du patrimoine pour les enfants à partir de 7 ans, 

suivi d’un pique-nique (Organisation : centre de loisirs de Miramont-de-G.)

13h00
Jeux de plateau - Le Monde des Jeux anciens (jusqu’à 17h00)

16h00
Saynètes, pédagogie - L’Entente Médiévale (jusqu’à 17h00)

16h30
Visite commentée de la bastide

Le Marché de Producteurs

19h00
Ouverture du marché

20h00
Animations médiévales autour du repas : musique, chant, levée d’armes d’hast, 



combat, saynète... (jusqu’à 23h00)

Organisation, Information Mairie de Lévignac : 05 53 83 72 11

À savoir...

Les bastides de Blasimon (1317/1322) et de Lévignac sont les plus récentes de la vallée du Dropt — cette dernière date de 1305.

Le 30 mars, à Westminster, Edouard 1er roi d’Angleterre et Duc d’Aquitaine demande à Jean de Havering, sénéchal de Gascogne, de faire une enquête sur le projet de paréage entre lui 

et Guillaume Arnaud de Caussant, Gérard et Amanieu de Lévignac, frères, pour fonder une bastide à Lévignac en y englobant les paroisses voisines de Saint-Pierre, Saint-Brice, Sainte-Croix et Civent.
Duras - (Lot-et-Garonne) - 5 août 2006

Les Compagnies d’Animation

Compagnons de l’Imaginaire Chevaleresque - Nagarythe Tempradura - Le Monde des Jeux Anciens - Chevaliers Gentilhommes - L’Entente Médiévale 

Le Site 

•
Place Bousquet : jeux, marché médiéval (ouverture à 15h00) 

•
Place du 11 novembre : taverne (ouverture à 15h00), 

atelier et Championnat de cotte de mailles (Entente Médiévale)

•
Pré au pied du château : tournoi de chevalerie

•
Cour du château : ouverture officielle de l’Itinérance, spectacle de feu 

Animation à partir de 15h15 

15h15
“La  Geste” - Compagnons de l’Imaginaire



15h30
Combats, saynètes - Entente Médiévale (et 17h15)

16h00
Musique - Tempradura (et 17h45, 19h00)




16h30
Parade dans la cité des Ducs avec toutes les compagnies

17h00
Visite commentée du château

17h15
Combats, saynètes - Entente Médiévale

18h15
Tournoi de chevalerie - Chevaliers Gentilhommes 

Pré du château - Accès payant : 5 €

18h30
“Les Bateleurs” - Compagnons de l’Imaginaire

19h30
Itinérance médiévale en vallée du Dropt 2006

Ouverture officielle dans la cour du château

20h00
Repas animé à la taverne

22h00
Parade vers le château

22h30
Spectacle de feu, cour du château - Nagarythe

Taverne médiévale

•
Place du 11 novembre - Tarifs variables selon les plats

•
Animations pendant le dîner : musique, combats, levée d’armes d’hast, saynètes...

Organisation et Information

Duras Asso. du Château : 05 53 83 63 06 - 06 09 74 68 80

En marge de l’Itinérance à Duras

Colloquia Aquitana II : du 2 au 5 août

Manifestation consacrée au philosophe Boèce. Le trait d’union entre l’Antiquité et le Moyen Âge

Information : Musée du Parchemin - 05 53 20 75 55

À savoir...

C’est en 1137, à l’initiative du vicomte de Bézaumes, que le château de Duras voit le jour. En 1308, Clément V visite son neveu (et homonyme !) Bertand de Got et l’autorise à transformer son castelnaud de Duras en forteresse, lui versant pour cela la somme rondelette de 300 000 florins d’or — qu’il aura trouvée, très probablement, dans le trésor des Templiers...   

Durant la guerre de Cent Ans, le pays de Duras et l’édifice subissent moult sièges et saccages — qui sont le fait d’Henry de Lancaster, de Bertrand du Guesclin (qui, lors de ses déplacements à la poursuite de l’Anglois, “navre”, en 1377, une grande partie de la population du village), ou de Jean d’Armagnac, en 1424.

Le seigneur “traître” Gaillard V, qui a quitté précipitamment son domaine après la bataille de Castillon du 17 juillet 1453, revient de son exil anglais en 1480 et fait restaurer les bâtiments, durement éprouvés par la guerre.

Vers 1740, Jean-Baptiste de Durfort met la touche finale à de gigantesques travaux d’embellissement. Mais, un jour de 1793, au plus fort de la Révolution, le peuple duraquois en grande colère s’attaque à ce qui était devenu une “demeure de plaisance” : les archives féodales sont brûlées, les boiseries pillées, les tours 

partiellement détruites — les blocs de pierre ainsi récupérés seront utilisés à la construction d’écluses sur le Dropt ! Puis, au XIXe siècle, le château échappe de peu à la démolition. 

Depuis plusieurs années, l’imposante bâtisse fait l’objet d’importants travaux de rénovation. Elle a été classée “Site Majeur d’Aquitaine” et se visite tout au long de l’année.

Eymet – Dordogne - 3, 4 et 6 août 2006

En marge de l’Itinérance à Eymet…

Jeudi 3 août

“Si Eymet m’était contée” : la vie quotidienne à Eymet au Moyen Âge

Débat, avec le comité archéologique - 20h30, à la salle des fêtes

Vendredi 4 août


Visite de la bastide en nocturne – Départ à 22h00, place de la bastide

Location de costumes
Infos à l’Office de Tourisme – 05 53 23 74 95

En juillet et août


Exposition et pédagogie autour du Moyen Âge à la bibliothèque municipale

Dimanche 6 août

Les Compagnies d’Animation

Compagnons de l’Imaginaire Chevaleresque - Nagarythe Tempradura - L’Entente Médiévale (camp) - Chevaliers Gentilhommes - Le Monde des Jeux Anciens

Ouverture du site à 11h00 

Cour du château : animations, taverne “du Donjon” 

Jardin Cadix : chevalerie

Parc Gabriel Forestier : jeux, marché médiéval, camp, atelier et Championnat de cotte de mailles (Entente Médiévale)

11h30
Parade dans la bastide et bans de mariage

Animation à partir de 15h00 à Eymet 

15h00
Musique - Tempradura (et 16h15, 17h30)



15h30
“Les Bateleurs” - Compagnons de l’Imaginaire 


15h45 
Jeux Équestres - Chevaliers Gentilhommes  (et 17h45)


16h00
Combats - Entente Médiévale

16h40
“Cruelle Amante” - Compagnons de l’Imaginaire


17h00
“Nomades” - Nagarythe en parade

17h15
Levée d’armes d’hast - Entente Médiévale


17h30
Visite de la bastide - Départ sur la place



18h00
“La Geste” - Compagnons de l’Imaginaire 


18h30
Scènes du mariage, vin d’honneur aux mariés



19h30
Parade vers le banquet (château > place)

20h30 
Banquet du mariage, place de la bastide

22h30
Spectacle de feu sur la place - Nagarythe


23h30
Parade vers le château - Danses et musique dans la cour du château 

Banquet-spectacle médiéval

•
Adultes : 20 € ••• Enfançons jusqu’à 12 ans : 10 €

•
Réservation > 05 53 23 74 95

Organisation et Information

Office de Tourisme du Pays d’Eymet : 05 53 23 74 95

Mairie d’Eymet : 05 53 22 22 10

À savoir...

Blottie au creux d’un méandre du Dropt, la bastide d’Eymet marque l’entrée Sud du Périgord. Son héritage médiéval est fort riche : maisons à arcades de la place centrale, façades à pans de bois, beau donjon carré et murailles du château-fort, pont roman...

De toutes les bastides que compte le bassin du Dropt, Eymet est la seule à avoir été bâtie au bord même de la rivière. Elle fut fondée le 28 juin 1270 par Alphonse de Poitiers, comte de Toulouse et frère du roi Louis IX. Si les remparts, détruits en 1830, furent construits après la création de la cité, vers 1320, en revanche, son château existait avant — on le date de la première moitié du XIIIe siècle. 

L’histoire médiévale d’Eymet a été fortement influencée par les rivalités franco-anglaises et les actions des seigneurs voisins de Duras, Pellegrue, Rauzan, Montferrand ou Puyguilhem, tous acquis à la cause des occupants pendant la guerre de Cent Ans... 

L’an passé, les organisateurs avaient articulé la fête autour d’une évocation historique, celle de la bataille du 1er septembre 1377 qui était liée au transport d’une énorme machine de guerre (la Truye) louée à La Réole par du Guesclin pour mettre le siège devant Bergerac — tenue par les Anglais.

En l’An de Grâce 2006, c’est le mariage d’un fringant damoiseau et d’une gente damoiselle qui constituera l’axe de la manifestation. Cortège, bans et scènes diverses menant jusqu’au grand banquet du soir ponctueront la journée. 

L’occasion de raconter ou de montrer que le mariage ne prit tout son sens qu’au début du XIe siècle, et qu’il devint sacrement à la fin de ce même siècle mais sans que le rôle du prêtre soit encore 

prépondérant. En effet, c’est seulement à partir du XIVe s. que l’Église parviendra à faire du mariage un rite religieux avec la bénédiction du lit, de la maison des mariés et de l’anneau nuptial... 

L’occasion, aussi, de démolir quelques visions bien ancrées dans les esprits : la ceinture de chasteté pour la femme n’était pas vraiment en usage au Moyen Âge, et le “droit de cuissage” consistait en fait à bénir le lit nuptial en y posant le pied ! 

Faussement liées aux temps médiévaux, les images de la femme-esclave ou du seigneur tout-puissant déflorant la future mariée seraient donc à jeter... aux oubliettes !

Blasimon (Gironde) – 8/10 août 2006

Mention spéciale...

Depuis 2001, le domaine départemental de Blasimon organise dans le cadre de l’Itinérance une manifestation à caractère médiéval; celle-ci est exclusivement réservée aux enfants des centres de loisirs de la vallée du Dropt et de l’Entre-deux-Mers. Les jeux, les ateliers d’initiation et de démonstration proposés ne sont donc pas accessibles au public.

Les Intervenants

Tempus Fugit : les armes de siège : machines de jet et pièces d’artillerie - Ateliers pédagogiques (calligraphie, tir à l’arc, initiation à la cuisine médiévale)

Le Monde des Jeux anciens : jeux de plateau

Organisation

OTEM, centres de loisirs de Blasimon, Mauriac et Ruch

Saint-Colomb-de-Lauzun (Lot-et-Garonne) - 11 août 2006
Le charmant village de Saint-Colomb-de-Lauzun s’inscrit pour la première fois dans l’Itinérance.

Les Compagnies d’Animation

Tempradura - Tempus Fugit - Jeremy Jonglage

Le Site 

Jardin de la salle des fêtes : expo, animations, banquet

Église : concert

Animation à partir de 17h00 

17h00
Les armes de siège : ouverture de l’expo à 17h00,

présentation didactique à 17h30 - Tempus Fugit


19h00
Concert en l’église - Tempradura 


20h30 
Banquet médiéval, jardin de la salle des fêtes

22h30
Balade aux flambeaux - avec Tempradura


23h00
Spectacle de feu - Jeremy Jonglage 

Banquet médiéval (avec animation musicale)
•
Adultes : 20 € ••• Enfançons jusqu’à 12 ans : 10 €

•
Animation musicale

Organisation et Information

Communauté de Communes de Lauzun : 05 53 94 49 21

À savoir...

Le village de Saint-Colomb s’est construit autour du prieuré établi au VIe siècle par un evêque irlandais, saint Colomban. L’église (XIIe) abrite une vierge en pierre polychrome du XVIe réputée pour guérir moult maux et qui était, pour les “jacquaires”, objet de dévotion. 

Quant à l’actuelle salle des fêtes, elle est implantée sur une motte féodale de forme carrée.

Saint-Ferme (Gironde) - 12 août 2006

En marge de l’Itinérance à Saint-Ferme…

Vendredi 11 août


“Jeanne d’Arc”, de Luc Besson - Parvis de l’abbaye, 22h00 - Projection “Cinésites”, suivie d’un feu d’artifice

Samedi 12 août

Les Compagnies d’Animation

Tempradura - Jeremy Jonglage 

Les Mortes Payes : camp, ateliers d’initiation (cuisine, calligraphie, peinture sur écus, jeux anciens, combat à la canne et au bâton, tir à l’arbalète), cotte de mailles (atelier et Championnat)

Animation à partir de 16h00 sur le parvis de l’abbaye

16h00
Musique - Tempradura (et 17h00, 19h15)

16h20
Petite histoire de la jonglerie - Jeremy Jonglage



16h45
Combats - Les Mortes Payes (et 20h00)


17h20
Le coffre aux épées - Jeremy Jonglage

17h30
Fabliau et poésie - Les Mortes Payes




17h40
Mini concert dans le cloître - Tempradura



18h00
Visite commentée de l’abbaye





19h45
Les briseurs de chaînes - Jeremy Jonglage

20h30 
Banquet médiéval

22h45
“Kanahi”, spectacle de feu - Jeremy Jonglage 


Banquet-spectacle médiéval

•
Adultes : 18 € ••• Enfançons de 5 à 12 ans : 10 €


Enfançons jusqu’à 5 ans : gratuit

•
Réservation > 05 56 61 36 36

Organisation et Information

Com. de Com. de Pellegrue : 05 56 61 30 50 / 05 56 61 89 51

Point Info de Saint-Ferme : 05 56 61 69 92

À savoir...

Saint-Ferme possède l’une des plus vastes abbayes bénédictines d’Aquitaine, et l’une des plus représentatives de l’art roman du milieu du XIIe siècle — sobriété, justesse et harmonie des 

proportions... 

Située sur l’un des chemins menant à Saint-Jacques-de-Compostelle,  l’abbaye est justement connue pour les superbes chapiteaux historiés de l’église. Et son état de conservation est remarquable.

Issigeac (Dordogne) - 13 août 2006

Les Compagnies d’Animation

Tempradura - Jeremy Jonglage 

Les Mortes Payes : camp, ateliers d’initiation (cuisine, calligraphie, peinture sur écus, jeux anciens, combat à la canne et au bâton, tir à l’arbalète), cotte de mailles (atelier et Championnat)

Le Site 

Place du 8 mai 1945 : marché médiéval (ouverture à 9h00), camp, animations, taverne

Place de la Mairie : banquet, spectacle de feu

11h30
Parade et animations dans le village à l’occasion du marché traditionnel 

(jusqu’à 12h30)

Animation à partir de 15h00 

15h00
Musique - Tempradura (et 16h00)

15h30
Les briseurs de chaînes - Jeremy Jonglage

15h45
Contes et fabliau - Les Mortes Payes (et 18h30)

16h00
Visite commentée du village 

16h30
Petite histoire de la jonglerie - Jeremy Jonglage



17h00
Combats - Les Mortes Payes (et 19h30)


17h30
Le coffre aux épées - Jeremy Jonglage

18h00
Concert de Tempradura - Salle du Syndicat d’Initiative - Accès payant : 5 € 

19h00
Jongleries - Jeremy Jonglage




20h30 
Banquet médiéval, place de la Mairie

22h45
“Kanahi”, spectacle de feu - Jeremy Jonglage 


Banquet-spectacle médiéval

•
Adultes : 20 € ••• Enfançons jusqu’à 12 ans : 10 €

•
Réservation > 05 53 58 79 62

Organisation et Information

Syndicat d’Initiative d’Issigeac : 05 53 58 79 62

À savoir...

Plan circulaire remarquable, église classée, maisons de pierre et de bois de la période XIIe-XVe, dédale des rues, ruelles et placettes, palais des évêques de Sarlat — et sa belle salle voûtée qui accueille le concert de Tempradura... Fondée au VIe siècle à l’abri d’une abbaye, la cité d’Issigeac est un lieu de charme, d’ombres et de lumières. 

Les amateurs de “vieilles pierres” y flâneront avec bonheur.

Monflanquin (Lot-et-Garonne) – 12/15 août 2006

Les compagnies d’animation 

In Taberna - Tempradura - Waraok - Ande Mouro Ilo - Fol Farandole - Planète Jeux - Temps Clar Les Pablo - Académie de Spectacles équestres - Els Berros de la Cort   

Les Animations

Musique, danse, chevalerie, magie, jonglerie, feu, échassiers, combats, jeux... 

Marché médiéval, ateliers, tavernes...

> Dimanche 13 août : à partir de 14h00 

> Lundi 14 et mardi 15 : programme continu 

Les lieux 

Place centrale, rues, carrerots et placettes de la bastide, Cap del Pech...

Les Spectacles et Événements du soir

> Samedi 12 août


Cinéma Place des Arcades à 21h30, accès gratuit

> Dimanche 13 août


Banquet médiéval animé 


Place des Arcades à 20h30 - Tarif : 23 €

> Lundi 14 août


Spectacle de chevalerie au Cap del Pech à 21h30, accès payant

> Mardi 15 août


Fête de nuit - Bal et spectacle de feu - Place des Arcades à 21h00, accès gratuit

Les Rendez-vous quotidiens - 14 et 15 août

> Spectacle équestre : “Le Supplice de la Roue”


11h30-15h00-17h00 au Cap del Pech, accès payant

> Musique et théâtre : Place Bernard Palissy, accès payant


11h00-14h00-16h00-18h00 

> Grande parade dans la bastide - 19h00

Organisation - Information - Réservations

Groupe Expression Monflanquin : 05 53 71 18 85

Office de Tourisme de Monflanquin : 05 53 36 40 19

Location de costumes (salle Aquitaine)

À savoir...

Place centrale, façades de pierre ou à pans de bois, maisons sur arcades, église... Fondée en 1256 par Alphonse de Poitiers, la bastide de Monflanquin compte parmi les “plus beaux villages de France”.

Cadouin (Dordogne) - 18 et 19 août 2006

Les Compagnies d’Animation

Gueule de Loup - Krless - Fortress Combat - Les Enguineurs - Les Archers de Cadouin

Chevaliers Gentilhommes - Nagarythe

Monnaie 

Le Douin (1 Dn = 1 €) Monnaie utilisée à Cadouin seulement le 18 août

Le Site 

Campements, marché médiéval, pas de tir à l’arc, 

atelier et Championnat de cotte de mailles (Fortress Combat) - Ouverture à 10h00

Ateliers du Patrimoine Association Au Fil du Temps : fresque, calligraphie, sculpture 

6 Dn par activité - Ouverture à 10h00 

11h30
Parade dans la cité avec toutes les troupes

La Taverne aux Moines - Ouverture à 12h30 - Tarif : de 1 à 6 Dn

Animation à partir de 14h00 

14h00
Saynète - Fortress Combat (et 15h45, 17h15)

14h15
Musique - Krless (et 17h30) 



15h00 
Jeux Équestres - Chevaliers Gentilhommes  (et 17h00)




Pré de l’abbaye : 2 Dn

15h15
“Danse avec le vent” - Gueule de Loup  (et 16h45, 18h10)

16h00
Mini-concert – Krless, au Cellier aux Moines : 2 Dn

16h00 
Adoubements - Chevaliers Gentilhommes  (et 18h30)

16h00
“L’équipement du chevalier” - Les Enguineurs

16h15
“Nomades” - Nagarythe en parade

19h00
Musique avec Krless, Nagarythe, Gueule de Loup

20h30 
Banquet médiéval, pré aux moines, à l’arrière de l’abbaye

23h00
Spectacle de feu - Nagarythe


Banquet-spectacle médiéval
•
Adultes : 20 Dn ••• Enfançons jusqu’à 12 ans : 10 Dn

•
Réservation > 05 53 57 52 64

Organisation et Information

Association Au Fil du Temps : 05 53 57 52 64

En marge de l’Itinérance à Cadouin

Colloque des Amis de l’Abbaye de Cadouin - Samedi 19 août
•
Colloque le matin

•
Visite des paroisses voisines de La Salvetat et de Salles l’après-midi

•
Information, inscription : 05 53 57 52 64
À propos de Cadouin...

Maisons anciennes, ruelles et placettes, halle, magnifique abbaye cistercienne du XIIe siècle classée par l’UNESCO au Patrimoine Mondial de l’Humanité : le (splendide) décor de la fête médiévale est planté.

Monumentale, l’abbaye témoigne de l’évolution spirituelle et architecturale entre le XIIe et le XVIe siècle. À l’église consacrée en 1154, d’une austérité toute cistercienne, on a en effet adjoint, à la fin du XVe siècle, un cloître d’un gothique “très” flamboyant — qui fut construit, avec l’appui financier de Louis XI, sur les ruines du cloître roman détruit pendant la guerre de Cent Ans. 

L’église, massive, est coiffée d’une coupole surmontée d’un élégant clocher édifié à la fin du XVe et couvert de bardeaux de châtaignier.

La belle halle a été édifiée, comme le cloître, grâce à l’appui de Louis XI, à la fin du XVe.

La porte Saint-Louis (XIIe) est l’un des rares témoins de l’enceinte primitive de l’abbaye. Ses moines fondateurs avaient été séduits par l’isolement du site, en pleine forêt de la Bessède, à des lieues du castrum de Belvès et d’une autre abbaye, établie un siècle plus tôt à Saint-Avit-Sénieur — elle aussi classée par l’UNESCO. 

Mais cet isolement ne durera guère puisqu’au XIIIe siècle, les moines “héritent” d’un linge ramené de Terre Sainte par des Croisés et présenté comme le “Saint-Suaire” — il est mentionné pour la première fois en 1234. Cette relique fait alors l’objet d’un important pèlerinage qui bouleverse le destin de l’abbaye, lui apportant prestige et... moult revenus ! Jusqu’à ce que, en 1934, la vérité éclate : ce linge était en fait dédié à Musta Ali, un calife égyptien de la fin du XIe siècle ! Le pèlerinage de Cadouin avait vécu... 

Alors, imposture, savamment orchestrée durant plusieurs siècles ? Ou simple “erreur historique” ? 

Si ces questions restent posées, rien ne pourrait cependant remettre en cause la qualité et la spiritualité du site.

Sauveterre-de-Guyenne (Gironde) - 19 août 2006

Les Compagnies d’Animation

Gueule de Loup - Krless - Fortress Combat - Compagnons de l’Aurore - Planète Jeux - Nagarythe

Le Site 

Place centrale de la bastide de Sauveterre

Marché médiéval, eux pour enfants et adultes, atelier et Championnat de cotte de mailles sur le camp de Fortress Combat : ouverture à 15h00 

11h30
Animation à la taverne - Compagnons de l’Aurore

Animation à partir de 15h00 

15h00
Musique - Krless (et 16h45, 18h15) 

15h15
Saynète - Fortress Combat (et 17h00)

15h45
“Le Tournoi de Goule et d’Argent” - Gueule de Loup

16h00
Atelier de maquillage et jonglerie - Nagarythe

16h15
Musique et jonglerie - Compagnons de l’Aurore

17h15
Joutes verbales - Compagnons de l’Aurore

17h30
Musique - Gueule de Loup

18h00
Parade en bastide - départ sur la place (lire ci-après) - Évocation du paréage à la porte St-Léger à 18h30 - Scènes de la capitulation sur la place à 19h10

18h45
Jonglerie - Compagnons de l’Aurore

19h30
“Les Frères Pichpouille” - Compagnons de l’Aurore

20h00
Apéritif animé à la taverne

21h00 
Banquet médiéval animé, place de la bastide

23h00
Spectacle de feu - Nagarythe


Banquet-spectacle médiéval de Sauveterre

•
Adultes : 20 € ••• Enfançons jusqu’à 12 ans : 10 €

•
Réservation > 05 56 71 53 45

Organisation et Information

Office de Tourisme de Sauveterre : 05 56 71 53 45

À savoir...

La bastide de Sauveterre est née d’une querelle opposant l’abbé de Blasimon, Gaillard d’Escoussans et Jordan de Puch. À l’appel de ce dernier, le roi Edouard 1er d’Angleterre, qui était aussi duc d’Aquitaine, régla le conflit à sa manière : il s’appropria le territoire et décida de la fondation de la ville nouvelle, le 29 avril 1281, en paréage avec les abbés de Blasimon et de Saint-Ferme. 

La charte de coutumes fut accordée aux habitants de la bastide le 21 novembre 1283.

De la période médiévale, la cité, bâtie sur l’emplacement d’une motte féodale, a très nettement conservé son plan, tracé sur les axes Nord-Sud et Est-Ouest, ses quatre portes fortifiées (remarquable et unique souvenir des remparts financés par le roi-duc et édifiés au début du XIVe siècle, mais démantelés vers 1814), de nombreuses maisons anciennes et les couverts de la vaste place centrale — qui vient d’être entièrement rénovée.

Après la visite des caves et puits de la bastide — un thème tout à fait inhabituel —, qui avait obtenue un très beau succès l’an passé, les organisateurs de Sauveterre innovent de nouveau en proposant une évocation historique sous forme d’une parade qui fera étape dans des lieux importants de la bastide.

Avec le concours des musiciens, jongleurs, échassiers et hommes d’armes des groupes Krless, Gueule de Loup, Compagnons de l’Aurore et Fortress Combat, grâce à la participation de nombreux acteurs bénévoles locaux, cette parade nous renvoie au 12 juin 1451. Nous sommes alors tout près de la fin de la guerre de Cent Ans. Tenue jusqu’alors par les troupes anglo-gasconnes, Sauveterre “capitule” et passe sous l’autorité royale française...

Castrum de Pommiers (Gironde) - 20 août 2006

Accès au Site

Castrum de Pommiers, près de Saint-Félix-de-Foncaude

Adultes : 8 € ••• Enfançons jusqu’à 12 ans : 4 € 

Les Compagnies d’Animation

Gueule de Loup - Krless - Fortress Combat - Compagnons de l’Aurore - Planète Jeux

Chevaliers Gentilhommes

Animation à partir de 11h00 

Jeux et marché médiéval : ouverture à 11h00

Atelier et Championnat de cotte de mailles sur le camp de Fortress Combat

11h00
Visite commentée du castrum avec Sylvie Faravel

12h00
Ouverture de la taverne du Castrum

12h00
Musique et jonglerie - Compagnons de l’Aurore

12h30
Combats - Fortress Combat (et 14h45)

12h45
Musique - Krless (et 15h00, 17h45)

13h15
Combats - Chevaliers Gentilhommes

13h30
“Danse avec le vent” - Gueule de Loup (et 16h15)

14h00
“Les Frères Pichpouille” - Compagnons de l’Aurore

15h30
Parade des cavaliers - Chevaliers Gentilhommes

15h45
Musique et jonglerie - Compagnons Aurore (et 17h15)

16h00
Saynète - Fortress Combat

17h00
Tournoi de chevalerie - Chevaliers Gentilhommes

18h30
Musique - Gueule de Loup

19h00
Visite commentée du castrum avec Sylvie Faravel

19h15
Échassiers et musiciens - Compagnons de l’Aurore

19h30
Musique – Krless et bœuf final avec tous les musiciens 

Restauration médiévale

Taverne du Castrum à partir de midi ••• Réservation > 05 56 71 53 69

Menu adulte : 12 € ••• Menu enfant jusqu’à 12 ans : 8 €

Organisation et Information

Association pour la sauvegarde et la mise en valeur du Castrum de Pommiers : 05 56 71 53 69

À savoir...

Le castrum de Pommiers constitue un magnifique ensemble médiéval, dont certaines composantes sont bien conservées : moulin, pont, chapelle, portes fortifiées, remparts, courtines... 

Il a été édifié à l’emplacement d’une motte castrale élevée au XIe siècle par les Pommiers. Cette famille ayant peu à peu acquis une belle réputation dans la région, une enceinte (triangulaire — le site est délimité sur deux de ses faces par le vallon de la Vignague) est bâtie pour remplacer la motte primitive et abriter un village. On parle, désormais, du “château et de la ville de Pommiers”...

Le 19 août 1274, à Saint-Macaire, Guillaume Sanche de Pommiers, comme tous les seigneurs et abbés de la région, fait sa reconnaissance féodale à Edouard 1er, roi d’Angleterre et duc d’Aquitaine. En 1294, un incident sert de prétexte à Philippe IV le Bel pour intervenir en Aquitaine; au cours de la guerre qui s’ensuit, le castrum de Pommiers subit moult dommages, jusqu’à son démantèlement, en 1302, sur ordre du roi de France. Cela 

n’empêchera pas Guillaume Sanche II et III de rester fidèles aux Anglais et, grâce à cette alliance, de s’enrichir et de reconstruire leur domaine... 

Preux combattant, Guillaume Sanche III est de toutes les funestes expéditions du Prince Noir. Mais, après avoir fait alliance avec les Français, son successeur, Sanche IV, est condamné à mort et décapité en 1377 à Bordeaux, sur ordre du sénéchal de Guyenne. La branche aînée des Pommiers vient de s’éteindre... Suit la branche cadette, avec Bertrand, Sanche, ou Berthomieu de Pommiers... 

Ce bourg castral sera le seul de l’Entre-deux-Mers à perdurer jusqu’au XVIIIe siècle. Mais, en 1805, il est vendu par le dernier vicomte de Pommiers et transformé pour les besoins d’une exploitation agricole...

Vivre une fête médiévale dans ce lieu riche d’histoire est un vrai bonheur en soi. Le découvrir dans tous ses détails en compagnie de Sylvie Faravel (maître de conférences à l’Université Bordeaux III) devient un véritable privilège ! Et plutôt deux fois qu’une puisque, cette année, il y aura deux visites ! Celle du matin étant naturellement beaucoup plus intéressante puisqu’elle permet ensuite de suivre, tout au long de la journée, les différentes animations proposées par les organisateurs...
Saint-Macaire (Gironde) - 26 et 27 août 2006

Les Compagnies d’Animation

La Petite Flambe - Le Monde des Jeux Anciens - Vrehnd Nagarythe - Cour Pontificale d’Avignon  Les Tortues Véloces - Compagnons de l’Aurore - Groupe vocal Nadine Gabard 

Compagnie du Léopard d’Or - Association Le Prieuré

Les Compagnons de Roland : village d’archers avec moult échoppes (maquettes de machines, cuir, vitrail...) et pas de tir à l’arc - Atelier et Championnat de cotte de mailles

Le Site 

Place du Mercadiou - Église Saint-Sauveur, parvis et prieuré - Musée postal - Rue des Bancs Carnasseys... 

Restauration médiévale les 26 et 27 août

La Taverne du Mercadiou - Tarifs variables selon les plats

Mariez-vous ! 

Avec la bienveillante complicité de la Cour Pontificale d’Avignon (qui vous délivrera un certificat authentique !), mariez-vous selon le rite médiéval !

>>> Inscription préalable sur le camp de la compagnie

Les Animations du samedi 26 août 

15h00
Ouverture des camps et jeux, du marché médiéval

15h30
Musique, jonglerie - Compagnons de l’Aurore 

16h00
“Le Bestiaire” - La Petite Flambe

16h30
Mariages médiévaux - Cour Pontificale

17h00
Présentation des peintures murales et de la Tour Charnier de l’église St-Sauveur

15h30
Musique, jonglerie - Compagnons de l’Aurore

17h30
“À la Via” - La Petite Flambe

18h00
Mariages médiévaux - Cour Pontificale

18h30
“Les Frères Pichpouille” - Compagnons de l’Aurore

19h15
“À la Via & Danceries” - La Petite Flambe

20h30 
Banquet médiéval, place du Mercadiou

22h30
Embrasement de la place, suivi d’un bal “trad” - avec les Tortues Véloces

Banquet-spectacle médiéval du samedi 26 août

•
Adultes : 20 € ••• Enfançons jusqu’à 12 ans : 8 €

•
Réservation > 05 56 63 29 61 et 05 56 63 32 14

Les Animations du dimanche 27 août 

11h00
Ouverture des camps, des jeux et du marché

11h00
Gros plan sur des hôtels particuliers : le château de Tardes et l’ancien musée postal

11h30
Musique, jonglerie - Compagnons Aurore (et 14h30)

12h30
“À la Via & Danceries” - La Petite Flambe 

12h30
Repas animé à la Taverne du Mercadiou

13h00
Musique et combats - Compagnons de l’Aurore

13h30
“Nomades” - Nagarythe en parade

14h00
“À la Via & Danceries” - La Petite Flambe (et 15h00)

14h30
Mariages médiévaux - Cour Pontificale

15h45
Cortège du mariage de Madeleine de France 



(départ à 16h00), animation sur le parvis de l’église et cérémonie du mariage

17h15
Concert en l’église - La Petite Flambe

17h15
Musique et jonglerie - Compagnons de l’Aurore

18h00
Mariages médiévaux - Cour Pontificale

18h45
“Les Frères Pichpouille” - Compagnons Aurore

19h15
Musique à la taverne - La Petite Flambe

20h00
Repas animé à la Taverne du Mercadiou

21h15
“Terre de Feu” - par Nagarythe



Spectacle de clôture de l’Itinérance médiévale 2006



puis “bœuf final” avec tous les musiciens

Organisation et Information

Association les Médiévales de Saint-Macaire : 05 56 63 29 61

Accueil Touristique des Coteaux Macariens : 05 56 63 32 14

À savoir...

La place du Mercadiou, les remparts, les portes fortes, les demeures de négociants en vin, l’église, le prieuré... Saint-Macaire est une cité médiévale remarquable par la qualité de ses architectures. 

Aujourd’hui, la ville valorise le patrimoine hérité de ce riche passé sur le thème : “habiter aujourd’hui des maisons d’hier”... 

Saint-Macaire articule sa fête médiévale autour du mariage de Madeleine de France, sœur du Roi Louis XI. Alors que la fin de la guerre de Cent Ans approche, Gaston IV de Foix-Grailly apporte au Royaume de France une aide précieuse lors de la reconquête de la Guyenne. En remerciement des services rendus, son fils Gaston, Prince de Vianne et Vicomte de Castelbon, obtient la main de Madeleine. 

Ces épousailles furent célébrées à Saint-Macaire en 1461. Elles font l’objet d’une reconstitution depuis 2003 : une moult grande et belle cérémonie, avec cortège, musiciens, troubadours, jongleurs, hommes d’armes et damoiselles d’honneur.

L’Itinérance 2006 : les compagnies d’animation

Du 4 au 27 août de l’An de Grâce 2006, une bonne trentaine de compagnies vont “pèleriner” le long du Dropt, investir douze des plus beaux sites de la vallée et inviter le visiteur à vivre le Moyen Âge en Grandeur Nature !

Musiciens, échassiers, magiciens du feu, chevaliers et piétons, artilleurs ou saltimbanques... Ces femmes et ces hommes de qualité, au nombre de 200, rejoindront la grande cohorte des bénévoles pour constituer l’Itinérance médiévale en vallée du Dropt — dans le temps et dans l’espace, le plus grand festival du genre en Royaume de France !

Vallée du Dropt, vallée du Moyen Âge...

ACADÉMIE DE SPECTACLES ÉQUESTRES > Chevalerie, combats, échassiers...

ANDE MOURO ILO > Échassiers, spectacle de feu

LES ARCHERS DE CADOUIN > Tir à l’arc, initiation

LES CHEVALIERS GENTILHOMMES > Chevalerie : tournois, jeux équestres, combats à pied, adoubements 

COMPAGNIE DU LÉOPARD D’OR > Camp, combats

LES COMPAGNONS DE L’AURORE > Musique, jonglerie, échassiers, théâtre de rue


www.compagnons-aurore.com
LES COMPAGNONS DE L’IMAGINAIRE CHEVALERESQUE > Maniement d'armes, saynètes, musique et danse, combats, magie, découverte des instruments


www.compagnons-imaginaire-chevaleresque.com
LES COMPAGNONS DE ROLAND > Camp d’archers avec échoppes (cuir, vitrail, sculpture, cotte de mailles, décoration de flèches, calligraphie, métier à corde d’arc, herbier, laine, tissage, facteur d’arc) et pas de tir à l’arc

LA COUR PONTIFICALE D’AVIGNON > Reconstitution du mariage de Madeleine de France à Saint-Macaire - Mariages médiévaux pour le public

ELS BERROS DE LA CORT > Musique (Espagne)

LES ENGUINEURS > Camp de routiers anglais, artillerie

L’ENTENTE MÉDIÉVALE > Camp, combats, présentation d’armes, artillerie, ateliers (haubergerie, tissage)

FOL FARANDOLE > Démonstrations, initiation à la danse

FORTRESS COMBAT > Camp, combats, présentation d’armes et armures, saynètes

GUEULE DE LOUP > Musique, théâtre interactif, déambulation d’échassiers


www.compagniegueuledeloup.com
Groupe vocal Nadine Gabard > Chants traditionnels à Saint-Macaire

IN TABERNA > Musique

JEREMY JONGLAGE > Échassiers, jonglerie, spectacle de feu

KRLESS > Musique (République Tchèque) 

www.krless.cz

LE MONDE DES JEUX ANCIENS > Jeux de plateau : palets, toupies, billes...

LES MORTES PAYES > Camp, combats, ateliers (jeux anciens, calligraphie, épices, combat à la canne et au bâton, peinture sur écus, tir à l’arbalète)


lesmortespayes.free.fr

NAGARYTHE > Échassiers, ateliers (maquillage, initiation à la jonglerie). Spectacles de feu musicaux


www.nagaryte.com
LES PABLO > Théâtre, saynètes interactives

LA PETITE FLAMBE > Musique, concert, initiation à la danse, spectacle déambulatoire

PLANÈTE JEUX > Jeux médiévaux (d’adresse, de hasard et de réflexion) pour adultes et enfants


www.planete-jeu.com
TEMPRADURA > Musique, concert, bal 


www.tempradura.com
 TEMPS CLAR > Musique

TEMPUS FUGIT > Armes de siège, ateliers (calligraphie, tir à l’arc, cuisine)


www.medieviste.com
LES TORTUES VÉLOCES > Musique, danse, bal

VREHND > Jeux médiévaux pour enfants et adultes : tir à l’arc, mât de cocagne, jeu d’eau…

WARAOK > Musique


www.waraok.com
La Cotte de mailles dans tous ses états !

Avec la complicité des compagnies qui pratiquent ce “sport” très particulier, un “Championnat du Monde de tricotage de mailles” sera pour la première fois organisé à l’occasion de l’Itinérance 2006. Le but du jeu étant de désigner le “meilleur haubergier de la vallée du Dropt” et de faire découvrir au public un artisanat très “pointu”.

Ouvertes au public, les phases de la compétition auront lieu successivement à Duras, Eymet, Saint-Ferme, Issigeac, Cadouin, Sauveterre et au Castrum de Pommiers, la finale se déroulant à St-Macaire le 27 août.

Les lieux d’inscription et les horaires du Championnat seront précisés ultérieurement. Chaque manche réunira cinq apprentis en haubergerie qui s’affronteront pendant un quart d’heure, le cadran solaire faisant foi. 

Deux critères seront retenus pour désigner le grand vainqueur : le nombre d’anneaux assemblés, et la qualité du travail réalisé.

Les compagnies qui se feront les complices de ce jeu sont L’Entente Médiévale, Les Mortes Payes, Fortress Combat et Les Compagnons de Roland.

Le haubert, le camail sont autant d’éléments du costume militaire étroitement associés à l’image que l’on se fait de la période moyenâgeuse; il faut donc rappeler qu’ils existaient déjà au temps des Celtes et des Romains.

Tout bon haubergier vous dira qu’une cotte digne de ce nom nécessite de 10 à 30 000 anneaux — qui, jadis, étaient rivetés à la main —, la différence s’expliquant par la corpulence du guerrier et la taille de l’objet.

Certes, le Championnat n’engagera pas des quantités d’anneaux aussi importantes, mais cela ne doit surtout pas empêcher les candidats de commencer, dès maintenant, leur entraînement ! Qu’on se le dise.   


Information 05 53 27 11 46

Les Partenaires de l’Association Mixte

Les événements et les opérations d’information et de promotion inter-départementales réalisés par l’Association Mixte Vallée du Dropt, Vallée des Bastides reçoivent le soutien :


du Conseil Régional d’Aquitaine, 


de la Délégation Régionale au Tourisme,


des Conseils Généraux de Dordogne, Lot-et-Garonne et Gironde

L’Itinérance bénéficie, depuis plusieurs années, de l’appui de partenaires presse :  


France Bleu Périgord


France Bleu Gironde


France 3 Aquitaine

L’Itinérance 2006 : les contacts

Association Mixte Vallée du Dropt, Vallée des Bastides

Mairie, 24560 Issigeac

Service de Presse

Programmation & Coordination du festival

Archicourse : Rose et Gérard Lallemant

BP 6 • 9, rue du Temple • 24500 Eymet 

Tél : 05 53 27 11 46 & 06 15 20 22 52

Courriel : archicourse@wanadoo.fr

L’Itinérance sur le Ouèbe

Textes, dossiers et photos sont à la disposition de la presse sur : 


www.medieval.dropt.org
