Itinérance médiévale en vallée du Dropt

Édition 2005, du 6 au 28 août

Au sommaire du Dossier de Presse

• L’Association Mixte Vallée du Dropt, Vallée des Bastides

• L’Itinérance 2005 • Les contacts (organisation - service de presse)

• L’Itinérance 2005

Programme général


Les Partenaires institutionnels de l’événement


Les Partenaires Presse

La médiévale Attitude

• L’Itinérance 2005 • Les compagnies d’animation

• L’Itinérance 2005 • Le programme détaillé des différents sites organisateurs


Eymet (24) • 6 et 7 août


Beaumont-du-Périgord (24) • 7 août


Blasimon (33) • 9-11 août


Allemans-du-Dropt (47) • 12 août


Saint-Ferme (33) • 13 août


Issigeac (24) • 14 août


Monflanquin (47) • 14 et 15 août


Cadouin (24) • 19 août


Duras (47) • 20 août


Sauveterre-de-Guyenne (33) • 20 août ~ Les Joutes de la vallée du Dropt


Castrum de Pommiers (33) • 21 août


Saint-Macaire (33) • 27 et 28 août

• En marge de l’Itinérance 2005 : une fête médiévale à Monpazier

Itinérance médiévale 2005 : les Contacts

Association Mixte Vallée du Dropt, Vallée des Bastides

Contact : 05 53 73 19 44

Service de Presse ••• Programmation & Coordination des animations

Archicourse • Rose et Gérard Lallemant

BP 6 • 9, rue du Temple, 24500 Eymet 

Tél : 05 53 27 11 46 & 06 15 20 22 52 • Fax : 05 53 27 11 30 

E-mail : archicourse@wanadoo.fr

L’Itinérance médiévale sur le Ouèbe : www.medieval.dropt.org
L’Association Mixte Vallée du Dropt,

Vallée des Bastides

L’Association Mixte Vallée du Dropt, Vallée des Bastides a été créée en mai 1999; son objectif, à la fois touristique et culturel, est de faire de son territoire, à terme, la Vallée du Moyen Âge. Ses actions concernent non moins de 100 000 habitants répartis dans 250 communes et 18 cantons de trois départements aquitains : Dordogne, Lot-et-Garonne et Gironde.

Le rôle de l’Association Mixte est de promouvoir le patrimoine médiéval de la vallée du Dropt, d’une qualité exceptionnelle, et de coordonner les actions destinées à le valoriser. En mettant ainsi le Moyen Âge en mouvement, elle veut inciter le visiteur à partir en itinérance à la découverte des multiples richesses de cette vallée.

Des actions depuis 1999

Depuis sa création, l’Association Mixte a mené diverses opérations d’animation et de promotion :

Édition en 2000 d’un guide des animations en vallée du Dropt (« Le Patrimoine Médiéval en mouvement »).

Coordination en 2001 des premières Journées médiévales de la vallée du Dropt (15-26 août).

Édition en 2001 de documents promotionnels.

Organisation à Monflanquin (octobre 2001) du premier Colloque historique et scientifique de la vallée du Dropt.

Coordination* en 2002 (15 août-1er septembre) et 2003 (14-31 août) des Journées médiévales de la vallée du Dropt.

Édition en 2003 d’un document d’information touristique « Vallée du Dropt, Vallée du Moyen Âge » (ré-édition en 2004 et 2005).

Mise en service en juillet 2004 du site Internet de l’Association : www.medieval.dropt.org 

Organisation du 2e Colloque historique et scientifique de la vallée du Dropt à Duras (novembre 2004).

Coordination* de l’Itinérance médiévale en vallée du Dropt (10-29 août 2004 • 6-28 août 2005). 

* en collaboration avec la sarl Archicourse.

Repères

Le Programme de l’Édition 2005

>
Samedi 6 et dimanche 7 août 
Eymet, Dordogne

Ouverture officielle de l’Itinérance 2005 le 6 août à partir de 18h00

>
Dimanche 7 août 


Beaumont-du-Périgord, Dordogne 

>
Mardi 9 - Jeudi 11 août 

Blasimon, Gironde

Ces trois journées sont réservées aux enfants

des centres de loisirs de la vallée du Dropt 

>
Vendredi 12 août 


Allemans-du-Dropt, Lot-et-Garonne

>
Samedi 13 août 


Saint-Ferme, Gironde 

>
Dimanche  14 août 


Issigeac, Dordogne 

>
Dimanche 14 et lundi 15 août
Monflanquin, Lot-et-Garonne

>
Jeudi 18 août 



Cadouin, Dordogne

>
Vendredi 19 août 


Duras, Lot-et-Garonne

>
Samedi 20 août 


Sauveterre-de-Guyenne, Gironde

Les Joutes de la vallée du Dropt

>
Dimanche 21 août 


Castrum de Pommiers, Gironde
>
Samedi 27 et dimanche 28 août
Saint-Macaire, Gironde

Avertissement 

Le descriptif détaillé de l’Itinérance médiévale 2005 indiqué dans les pages suivantes n’est pas contractuel; en effet, sur chaque site inscrit au festival, les organisateurs se réservent le droit de modifier leur programmation (lieux, horaires, compagnies d’animation...) Confirmation de ces programmations pourra être obtenue auprès des Syndicat d’Initiative, Offices de Tourisme et sources d’information locales.

Sauf mention contraire, l’accès aux sites, ateliers, spectacles et animations est gratuit.

Les Partenaires de l’Association Mixte

et de l’Itinérance médiévale

Les événements et les opérations d’information et de promotion inter-départementales réalisés par l’Association Mixte Vallée du Dropt, Vallée des Bastides reçoivent le soutien :

du Conseil Régional d’Aquitaine, 


de la Délégation Régionale au Tourisme,


des Conseils Généraux de Dordogne, Lot-et-Garonne et Gironde

Le Festival bénéficie également de l’appui de plusieurs partenaires presse :  


France Bleu Périgord et France Bleu Gironde — depuis 2001


France 3 Aquitaine — depuis 2002


Sud-Ouest — en 2005

La médiévale Attitude...
La « médiévale Attitude », c’est celle de l’Association Mixte qui, en quelques années, 

sous l’impulsion de ses présidents et animateurs, a su mettre en place une structure cohérente et conviviale, au sein de laquelle les organisateurs et intervenants aiment à se retrouver pour travailler à l’animation et à la mise en valeur de leur territoire...

C’est encore celle de l’Association Mixte, qui a su mener des actions ambitieuses, telles les Journées médiévales de la vallée du Dropt (devenues Itinérance médiévale) et les colloques de Monflanquin et Duras... 

C’est encore et toujours celle de l’Association Mixte qui, en mutualisant les coûts de son festival dès 2002, a permis de produire un événement d’envergure et de qualité bénéficiant d’une programmation riche et variée, et d’un vaste plan de communication inter-départemental. Une telle démarche a eu un autre avantage, celui de provoquer une prise de conscience au plan local, de fédérer les forces vives autour d’un travail motivant à réaliser en commun, et d’éveiller un sentiment d’identité par le biais du « cavalier et du carré rouge », les deux composantes du visuel de l’Association.

Aujourd’hui, moins de cinq ans après la première édition de « leur » festival, les organisateurs s’impliquent beaucoup pour que cette Itinérance en vallée du Dropt garde ses spécificités et se déroule harmonieusement. 

C’est leur « médiévale Attitude » à eux, celle du travail au quotidien, celle qui implique les bénévoles des associations et clubs des plus petits villages — ces acteurs de l’ombre sans lesquels rien ne serait possible, qui se font décorateur, rôtisseur, costumier ou guide d’un jour, qui s’investissent dans l’aménagement d’un site, qui accueillent le visiteur... 

Monflanquin, Eymet, Blasimon, Duras, le Castrum de Pommiers à Saint-Félix-de-Foncaude, Saint-Macaire... Issigeac, Sauveterre-de-Guyenne, Saint-Barthélémy-d’Agenais... Lauzun, Cadouin, Saint-Ferme... La Sauvetat-du-Dropt, Beaumont-du-Périgord, Allemans-du-Dropt... Bastides, cités de caractère ou modestes bourgs, tous ces villages ont en commun d’avoir au moins une fois participé à l’Itinérance médiévale en vallée du Dropt. Et, donc, d’avoir « profité » du concept mis en place par l’Association Mixte pour proposer à leurs publics des spectacles et animations de qualité, en collaboration avec des compagnies spécialisées... Pour montrer aux habitants du territoire et aux visiteurs le « Moyen Âge grandeur nature », dans une ambiance festive et conviviale... Pour inciter ce visiteur à partir « en itinérance » le long de la vallée du Dropt, à la découverte de toutes les facettes, de toutes les richesses de la rivière et de son bassin...

Ainsi, chaque été au mois d’août, les organisateurs locaux prennent le relais de l’Association Mixte pour concrétiser son projet sur le terrain. Car ce qui était en 2001 une sorte de pari est devenu une réalité et... une belle réussite, grâce à la « médiévale Attitude» de tous ceux qui se sont impliqués dans cette grande et belle aventure.

Les Acteurs  de l’Itinérance 2005

Cette année, du 6 au 28 août, une bonne trentaine de troupes partiront en itinérance le long du Dropt... Pour que, d’un bout à l’autre de la vallée, le Moyen Âge se mette en mouvement et que le visiteur puisse vivre cette époque en grandeur nature !

L’Itinérance médiévale en vallée du Dropt 2005 sera, dans le temps et dans l’espace, le plus important festival du Royaume de France ! 

Grâce aux compagnies spécialisées présentées ci-après et à leurs 200 comédiens, des professionnels pour la plupart.

Marotte et les Musards ~ Sur tous les sites (sauf Blasimon)



Chants polyphoniques, contes, jonglerie de feu, théâtre

La Mesnie Cailleterie ~ Eymet




Spectacle historique : la vie d’un chevalier au Moyen Âge

Campement militaire avec pilori, ribaudequin et pierrière


www.medieviste.com
Peyronelle ~ Eymet 

Contes, musiques et chansons du Moyen Âge 


www.membres.lycos.fr/peyronelle/
Compagnie Gueule de Loup ~ Eymet, Beaumont
Musique et chant, danse

Le «village des Loupiots» : campement médiéval de jeux à la taille des enfants


www.gueuledeloup.monsite.wanadoo.fr
Crin Libre



Jeux équestres à Eymet, Allemans et Cadouin : 3 cavaliers, démonstration de quintaines, anneaux, affrontements à la lance, combats à pied.

Tournoi à Duras (5 chevaux)

Tournoi à Beaumont et au Castrum de Pommiers (8 chevaux) 

Alvernhe Chevalerie ~ Allemans, St-Ferme, Issigeac
Combats, présentations d’armes, camp, échoppes... 

Compagnie L’Air du Temps ~ Cadouin, Duras, Sauveterre, St-Macaire
Musique et chants, poésie et danse

Les Compagnons de l'Aurore ~ Allemans, St-Ferme, Issigeac
Saltimbanques : musique, jonglerie, danse, feu, échasses, magie de proximité...

Campement médiéval à Allemans avec échoppe d’herboristerie, démonstrations d’archerie et escrime médiévale, ateliers (cottes de mailles, jonglerie, maquillage)


www.compagnons-aurore.fr.st
Compagnie Vent d’Étoiles ~ Théâtre de rue 

Duras, Sauveterre : Ozo • Deux personnages mystérieux venus du fond des mers 

tentent de dresser un animal fantastique... Musique, humour, danse, performances corporelles

Cadouin, Castrum de Pommiers : Tartempionne • L’histoire d’un chevalier fantasque et de son escuyer


www.ventdetoiles.com
Compagnie Fäerie ~ Cadouin, Duras, Sauveterre
Jongleurs, échassiers. Parodie d’arts martiaux

La Princesse et le Bouffon : le bouffon parleur et farceur protége sa belle princesse perchée sur des échasses

Chito et Nuage : des guerriers médiévaux pratiquent les arts martiaux avec un certain humour

Les Foufeuliens : déambulation de feu


www.compagnie-faerie.com
El Dragon, Le Salamadore ~ Eymet, Beaumont, Blasimon, Allemans, St-Ferme, Issigeac, St-Macaire

Jongle, feu, échasses. Ateliers de jonglerie et maquillage

Association L’ASCO ~ Cadouin
Contes, jeux et chants occitans

Atchaka ~ Sauveterre




Présentation pédagogique d’une ourse qui répond au joli nom de Julia


www.atchaka.com
Vrehnd ~ Sauveterre, Castrum de Pommiers, St-Macaire
Jeux médiévaux pour enfants. Tir à l'arc, mât de cocagne, combat des chevaliers, jeu de quilles, tournoi/quintaine,  lancer des anneaux, cerceau, chamboule-tout, jeux d'échec et de dames, jeux d'eau, vasipolette...

Duel d'un jour ~ St-Macaire

Combats scénarisés. Camp médiéval

Compagnie Les Sardines Grillées ~ St-Macaire 

« Le Jongleur en Enfer » : fabliau médiéval, spectacle de clôture de l’itinérance 2005

Les Artisans et ateliers

Autour du feu ~ Sur tous les sites sauf Monflanquin
Campement d’artisans : bimbelotier, forgeron et bronzier. Démonstration et ateliers pédagogiques. 

Nicolas Méreau, bimbelotier : atelier de confection de matrice en plâtre ou en pierre tendre. Fonte d’objets en étain alimentaire 

Yves Schmitz, forgeron : atelier de forge à froid (sur barre de plomb), initiation à la forge 

Julien Launay, bronzier : initiation à la technique de la cire perdue,  prise d’empreinte et fonte dans l’os de seiche

La Trace du Geste ~ Allemans, St-Ferme, Issigeac, St-Macaire


Nicolas Raynaud, atelier de menuiserie médiévale. Techniques de fabrication en usage dans les campagnes : manches d'outils, râteaux à foin, chaises, tabourets, portes de clôture... Démonstration et initiation.

Les compagnies et artisans qui interviennent à Monflanquin

Académie de Spectacles Équestres ~ Combats et danse, fauconnerie, chevalerie, présentations d’animaux...
In Taberna ~ L’un des meilleurs groupes de musique trad et médiévale

Temps Clar ~ Musique  •   Els Berros de la Cort ~ Musique 

La Mahaut de la Carrera Vielha ~ Musique

Marotte et les Musards ~ Chants polyphoniques, contes, jonglerie de feu, théâtre... La seule compagnie à être présente sur tous les sites de l’Itinérance 2005
Les Pablo ~ Théâtre  •  La Dame à la Licorne ~ Cartomancienne

Les Apartés ~ Animation de rue, théâtre  •  Jürgen le bateleur ~ Un bateleur en déambulation

Planète Jeux ~ Jeux anciens pour enfants et adultes

Compaas ~ Taille de pierre  •  Anne Sacramento ~ Calligraphie

Monique Ajudou et Frédérique Lafforgue ~ Dentellières • L’Herbe d’Or ~ Four à pain

Fabienne Peuchaud ~ Vannerie   •   Denis Quertain ~Tourneur sur bois

Le Programme 2005 en détail


Eymet, Dordogne 


Samedi 6 & dimanche 7 août

Un peu d’histoire...

Blottie au creux d’un méandre du Dropt, la bastide d’Eymet marque l’entrée Sud du Périgord. Lauréate pour la Dordogne du concours « Bastides du Sud-Ouest » organisé au début des années 90 par la Région Aquitaine, Eymet a su préserver son riche héritage médiéval : maisons à arcades de la place centrale, façades à pans de bois, beau donjon carré et murailles du château-fort, pont roman...

De toutes les bastides que compte le bassin du Dropt, Eymet est la seule à avoir été bâtie au bord même de la rivière. Elle fut fondée le 28 juin 1270 par Alphonse de Poitiers, comte de Toulouse et frère du roi Louis IX. Si les remparts, détruits en 1830, furent construits après la création de la cité, vers 1320, en revanche, son château existait avant — on le date de la première moitié du XIIIe siècle. 

L’histoire médiévale d’Eymet a été fortement influencée par les rivalités franco-anglaises et les actions des seigneurs voisins de Duras, Pellegrue, Rauzan, Montferrand ou Puyguilhem, tous acquis à la cause des occupants pendant la guerre de Cent Ans... 

On retiendra, notamment, la bataille du 1er septembre 1377 au cours de laquelle un lieutenant de Bertrand du Guesclin, Jean de Bueil, remporta une nette victoire sur une troupe anglo-gasconne — dont de nombreux soldats trouvèrent la mort dans le Dropt, à un endroit que l’on nommera ensuite le « trou des Anglais »... 

Ce combat est directement lié au transport d’une énorme machine de guerre (la Truye) louée à La Réole par du Guesclin pour mettre le siège devant Bergerac, alors tenue par les Anglais. 

Une voie d’Eymet, la Rue de l’Engin, perpétue le souvenir du passage mouvementé de cette machine dans la bastide : la taille du convoi nécessita en effet que l’on démolisse partiellement la porte Sud de la cité — qui fut aussitôt baptisée Porte de l’Engin !

 628 ans après, les organisateurs eymétois proposent de retrouver le chemin qu’emprunta la truye dans la bastide...
Les animations à Eymet



 En préambule… Jeudi 4 août

10h00

Parade costumée sur le marché traditionnel 

20h30

Veillée à la salle des fêtes avec le comité archéologique : 

Si Eymet m’était contée...



En préambule… Vendredi 5 août 

22h00

Balade en bastide à la lueur des torches et chandelles



>>> Samedi 6 août

Programme continu autour du château à partir de 11h00 : camp,


jeux pour enfants, ateliers, taverne, marché médiéval...

À partir de 14h00 : musique, jonglerie, danse, théâtre...



> Les compagnies d’animation

Marotte et les Musards - Crin Libre - Peyronelle 

Compagnie Gueule de Loup - El Dragon - Autour du feu 

La Mesnie Cailleterie



> Les temps forts 

15h00

Marotte et les Musards : Le dit du Chevalier
16h15

Crin Libre : jeux équestres (et à 17h30)

16h30

Le Chevalier de la Cailleterie





18h00

Parade du château au moulin

18h15

Un peu d’histoire : « La Truye »  et la rue de l’Engin
19h30 

« Musikapérocras » et ses mises en bouche



Ouverture officielle de l’Itinérance 2005

20h30 

Banquet-spectacle, place de la bastide



avec final de danses et de feu (vers 23h00) 



>>> Dimanche 7 août  (de 10h00 à 17h00)

10-12h 
Les joutes eymétoises : jeux de force, lancer de botte de paille et de tronc, tir à la corde, lutte 

14h00

Les Joutes, suite et fin 

15-17h

Interventions de La Mesnie Cailleterie et de Peyronelle 




17h00

Visite commentée de la bastide

Banquet-spectacle médiéval du samedi 6 août

Tarifs


Adultes : 20 € • Enfants jusqu’à 12 ans : 10 €


Réservation

Office de Tourisme d’Eymet : 05 53 23 74 95

Organisation, Information

Office de Tourisme du Pays d’Eymet : 05 53 23 74 95

Mairie d’Eymet : 05 53 22 22 10


Beaumont-du-Périgord, Dordogne 


Dimanche 7 août

La Communauté de Communes et l’Office de Tourisme du Pays Beaumontois organisent pour la première fois une manifestation qui s’inscrit dans l’Itinérance médiévale en vallée du Dropt.

Un peu d’histoire...

Les visites diurne et nocturne proposées durant cette journée du 7 août par l’Office de Tourisme offrent une belle occasion de découvrir en toute convivialité la bastide de Beaumont-du-Périgord. 

C’est Lucas de Thaney, sénéchal de Guyenne pour le compte du roi d’Angleterre Edouard 1er, qui fit bâtir les premiers lots de la « ville neuve » en 1272, sur un site choisi par le seigneur de Biron, le prieur de Saint-Avit-Sénieur et l’abbé de Cadouin — un contrat de paréage fut établi entre eux en novembre de la même année. 

À voir dans la bastide : la place centrale, les rues et carreyrous, la porte de Luzier et la promenade des remparts, les maisons fortes, les détails, d’une qualité remarquable, de certaines façades... et la monumentale église fortifiée, bien sûr, que le concert donné par la compagnie Marotte et les Musards permettra de découvrir de l’intérieur et de manière inhabituelle. De style gothique anglais à chevet plat, l’édifice construit à la fin du XIIIe siècle porte le double vocable de Saint-Laurent et Saint-Front. 

Les animations à Beaumont, le dimanche 7 août 

Ouverture du marché médiéval à 9h00.

Programme continu à partir de 15h00 sur la place centrale de la bastide : camp d’artisans, musique, théâtre, jonglerie... 

Jeux pour enfants dans le jardin des remparts. 



> Les compagnies d’animation

Crin Libre - Marotte et les Musards - Autour du feu

Compagnie Gueule de Loup - El Dragon 



> Les temps forts

15h30

Visite guidée de la bastide

16h00

Marotte et les Musards : Le dit du Chevalier
17h15

Parade vers la lice de chevalerie du Castelot

17h30

Crin Libre : tournoi de chevalerie (jardin du Castelot • 5 €)

19h30

Restauration animée à la taverne


21h30

Marotte et les Musards : concert en l’église (5 €)

22h30

Visite de la bastide aux flambeaux

23h15

Feu, musique et danse sur la place

Taverne

Ouverture à 12h00 • Tarifs variables selon les plats

Infos, réservation à l’Office de Tourisme : 05 53 22 39 12

Organisation, Information

Office de Tourisme du Pays Beaumontois : 05 53 22 39 12

Communauté de Communes du Pays Beaumontois : 05 53 63 65 20

Costumes

Atelier de confection de costumes (contact : 05 53 22 39 12 ou 05 53 22 32 20) 

Location de costumes : à partir de la mi-juin (contact : 05 53 22 39 12)

En marge de la journée médiévale 

Afin de compléter leur manifestation, la Communauté de Communes et l’Office de Tourisme du Pays Beaumontois proposent :

- Une exposition (Mode de vie, architecture, art sacré au Moyen Âge en Aquitaine) et un atelier d’enluminure, du 7 au 13 août (salle de la Mairie, Beaumont - de 10 à 12h30 et de 15 à 18h00) 


- Une conférence de Michel Dollé le jeudi 11 août, salle de la Mairie de Beaumont à 18h00 : Les enluminures.

- Bernard de Clairvaux, un mystère du Moyen Âge donné par les Tréteaux du Monde le vendredi 12 août à 21h00, sous la halle du village médiéval de Montferrand-du-Périgord.


Blasimon, Gironde


Mardi 9  / Jeudi 11 août

Depuis 2001, le domaine départemental de Blasimon organise une manifestation à caractère médiéval exclusivement réservée aux enfants des centres de loisirs de la vallée du Dropt et de l’Entre-deux-Mers.

Les ateliers d’initiation et de démonstration organisés cette année ne sont donc pas accessibles au public extérieur.
Le programme, les intervenants


>>> Mardi 9 et mercredi 10 août   


Autour du feu

Les ateliers du bimbelotier, du forgeron et du bronzier


>>> Jeudi 11 août 



El Dragon

Atelier de jonglerie et maquillage

Organisation, Information

OTEM, centres de loisirs de Blasimon, Mauriac et Ruch 

Contact : 05 56 61 82 73 ou 05 56 71 59 62


Allemans-du-Dropt, Lot-et-Garonne


Vendredi 12 août

Après Lauzun en 2003 et La Sauvetat-du-Dropt l’an passé, un autre village intégré à la Communauté de Communes de Lauzun s’implique dans l’Itinérance... Bienvenue à Allemans-du-Dropt !

Un peu d’histoire...

La fondation du bourg d’Allemans date très probablement d’avant l’an mil. De l’époque médiévale, la petite cité conserve les vestiges de l’une des tours du château seigneurial — le plus ancien propriétaire connu fut Bertrand de Got(h), neveu du pape Clément V —, les restes d’un pont roman daté de 1145 et l’église Saint-Eutrope, 

d’époque romane mais maintes fois remaniée. Celle-ci abrite des peintures murales de la fin du XVe siècle dont les panneaux représentent des scènes bibliques. Redécouvert en 1935, ce magnifique ensemble a été classé monument historique en 1960.

L’occupation de lieux historiques pendant la fête (notamment le jardin de l’ancienne orangerie du château, avec la lice de chevalerie, et la halle dite «intérieure», qui abritera la taverne de Dame Chantal), la visite commentée de l’église, le concert et la balade aux flambeaux... Autant d’occasions de découvrir cette cité de charme. 

Les animations à Allemans le vendredi 12 août 

Ouverture à 15h00 des camps et ateliers, du marché médiéval.

Programme continu à partir de 15h00 : saltimbanques, jeux équestres, camp d’artisans, musique, théâtre, jonglerie, combats...



> Les compagnies d’animation

Marotte et les Musards - Crin Libre - Alvernhe Chevalerie - La Trace du Geste 

Les Compagnons de l'Aurore - El Dragon - Autour du feu 



> Les temps forts

15h00

Jongleries - El Dragon (et à 16h45, 18h30)

15h00

Musique et conte - Les Compagnons de l’Aurore (et à 17h, 19h30)

15h30

Musique - Marotte et les Musards (et à 19h)

16h00

Combats et présentation d’armes - Alverhne Chevalerie (et à 17h30)

16h15

Jeux équestres - Crin Libre (et à 18h)

16h30

Parade vers l’église Saint-Eutrope et visite commentée des peintures murales

17h15

Concert en l’église - Marotte et les Musards (Chants polyphoniques)

20h00

Banquet-spectacle, place de l’église 

22h30

Balade aux flambeaux dans le village et final de jongle et de feu

Banquet-spectacle médiéval

Tarifs

Adultes : 18 € • Enfants jusqu’à 12 ans : 8 €


Réservation
05 53 94 49 21

Organisation, Information

Communauté de Communes du Pays de Lauzun : 05 53 94 49 21

Syndicat d’Initiative d’Allemans-du-Dropt : 05 53 20 25 59

Saint-Ferme, Gironde


Samedi 13 août 

Un peu d’histoire...

L’abbaye de Saint-Ferme, un des plus grands établissements bénédictins d’Aquitaine, est parfaitement représentative de l’art roman du milieu du XIIe siècle : sobriété, harmonie des proportions, et superbes chapiteaux historiés de l’église abbatiale, que l’on doit aux « maîstres de Saint-Ferme » regroupés dans un atelier de sculpture. Située sur un chemin menant à Saint-Jacques-de-Compostelle, prospère aux XIIe et XIIIe siècles, l’abbaye aura à souffrir de la guerre de Cent Ans et, surtout, des guerres de religions, malgré ses fortifications — qui seront détruites en 1770.

La parade et la balade aux flambeaux, le concert dans le cloître et la visite guidée de l’abbaye permettront au visiteur de s’imprégner de ce lieu remarquable. Par ailleurs, une exposition (Mode de vie, architecture, art sacré au Moyen Âge en Aquitaine) et un atelier d’enluminure seront proposés.
Les animations à Saint-Ferme le samedi 13 août


“La vie médiévale” - Exposition toute la journée dans l’enceinte de l’abbaye, avec un atelier consacré à l’enluminure animé par Michel Dollé - Accès libre

Programme d’animation en continu sur le parvis de l’abbaye à partir de 15h00 : musique et chants, saltimbanques, camp d’artisans, combats... 



> Les compagnies d’animation

Marotte et les Musards - Compagnons de l'Aurore - El Dragon - Alvernhe Chevalerie - Autour du feu - La Trace du Geste



> Les temps forts

15h00

Musique - Marotte et les Musards

15h30

Musique et conte - Compagnons de l’Aurore

15h45

Jonglerie - El Dragon (et à 18h45, 19h45)

16h00

Mini-concert - Marotte et les Musards 



(chants polyphoniques, dans le cloître de l’abbaye) 

16h15

Visite commentée de l’abbaye

16h15

Combats - Alverhne Chevalerie (et à 19h30)

16h45

Parade dans le village

17h30

L’enluminure - Conférence de Michel Dollé

18h30

Marotte et les Musards : Le dit du Chevalier
19h00

Jonglerie et conte - Compagnons de l’Aurore

20h30

Banquet-spectacle médiéval 

23h00

Balade aux flambeaux autour de l’abbaye

Banquet-spectacle médiéval

Tarifs

Adultes : 18 € • Enfants de 5 à 12 ans : 10 €



Enfançons jusqu’à 5 ans : gratuit

Réservation : 05 56 61 30 50 • 05 56 61 89 51 ou 05 56 61 69 92  

Organisation, Information

Communauté de Communes de Pellegrue : 05 56 61 30 50 ou 05 56 61 89 51 

Point Info de Saint-Ferme : 05 56 61 69 92

Issigeac, Dordogne


Dimanche 14 août

Un peu d’histoire...

La fondation d’Issigeac se confond avec l’établissement au VIe siècle d’une abbaye qui se placera ensuite sous la protection de celle de Sarlat. La cité bénéficiera ainsi des bienveillances papales, mais également de l’immunité royale. Puis, de 1351 à 1789, les évêques de Sarlat résident à Issigeac, ce qui la préserve de bien des malheurs — sauf, toutefois, pendant les guerres de Cent Ans et de religions.

Le palais des évêques a été édifié vers 1660 sur des fortifications médiévales par Armand Gontaud Biron, évêque de Sarlat — au rez-de-chaussée, une belle salle voûtée de l’édifice abrite aujourd’hui le Syndicat d’Initiative. 

Construite au XVIe siècle (à l’emplacement de l’abbaye bénédictine, puis d’un bâtiment roman), l’église Saint-Félicien et son clocher-porche orthogonal, récemment classée monument historique (un concert y est donné à 18h00 par Marotte et les Musards), les maisons anciennes en pierre (dont beaucoup de la période XIIe-XVe siècles) ou à pans de bois, souvent plus récentes, le labyrinthe des ruelles et placettes composent un ensemble remarquable, plein de charme, propice à la flânerie et... à l’organisation de festivités médiévales.
Les animations à Issigeac le dimanche 14 août

Ouverture du marché médiéval à 9h00

Atelier d’initiation à la calligraphie (9h - 17h)

Parade sur le marché traditionnel et à la taverne à 11h30

Ouverture des ateliers, début des animations à 15h00 : musique, danse, jonglerie, magie, combats...



> Les compagnies d’animation

Marotte et les Musards - Compagnons de l'Aurore - Alvernhe Chevalerie 

El Dragon - Autour du feu - La Trace du Geste



> Les temps forts

15h00

Musique et conte - Compagnons de l’Aurore

15h30

Jongleries - El Dragon (et à 16h30, 17h30, 18h15)

15h45

Combats - Alverhne Chevalerie (et à 17h15)

16h00

Musique - Marotte et les Musards

16h45

Musique et jonglerie - Compagnons de l’Aurore

17h45

Musique et magie - Compagnons de l’Aurore

18h00

Concert en l’église (5 €) - Marotte et les Musards (chants polyphoniques) 

19h00

Combats et présentation d’armes - Alverhne Chevalerie 

19h30

Musique et danse - Marotte et les Musards

20h00

Danse - Compagnons de l’Aurore

20h30

Banquet-spectacle médiéval


Banquet-spectacle médiéval

Tarifs

Adultes : 20 € • Enfants jusqu’à 12 ans : 10 €

Réservation 
05 53 58 79 62

Organisation, Information

Syndicat d’Initiative d’Issigeac : 05 53 58 79 62

Monflanquin, Lot-et-Garonne


Dimanche 14 et lundi 15 août

Un peu d’histoire...

Fondée en 1252 (ou 1256 ?) par Alphonse de Poitiers, comte de Toulouse et frère de Louis IX, la bastide de Monflanquin est bâtie sur une butte qui domine la vallée de la Lède. La place centrale et ses maisons sur arcades, les carrérots, l’église Saint-André, la résidence du Prince Noir, les façades de pierre ou à pans de bois, de nombreux autres bâtiments superbement restaurés ont valu à Monflanquin de compter parmi les « plus beaux villages de France ».

Les Animations à Monflanquin


> En ouverture, le samedi 13 août en soirée

Grand banquet médiéval animé à 21h00


> Programme des dimanche 14 et samedi 15 août

Animation en continu dans la bastide pendant deux jours : spectacles de rue, chevalerie, fauconnerie, musique, chants et danses, comédiens, jonglerie, feu, échassiers, magie, combats, montreurs d’animaux... Marché médiéval - Poneys (prestation payante) - Ateliers de démonstration et d’initiation (taille de pierre, calligraphie, dentellières, four à pain, vannerie, travail du bois, forge...) - Tavernes et estaminets - Location de costumes à la salle Aquitaine



> Les compagnies d’animation

Académie de Spectacles Équestres - In Taberna - Marotte et les Musards - La Mahaut de la Carrera Vielha  - Temps Clar - Les Pablo - Els Berros de la Cort - La Dame à la Licorne 

Les Apartés - Jürgen le bateleur - Planète Jeux



> Les Rendez-vous quotidiens • 14 et 15 août

11h00
Spectacle de rapaces et voltige, Cap Del Pech (Académie de Spectacles Équestres) - et à 15h30, 17h30 (Tarif unique : 4 €)

11h30

Serpents et danseuses, placette Bernard Palissy 



(et à 16h00, 17h00, 18h00 - Tarif unique : 3 €)

18h30

Défilé dans la bastide



Les Événements et Spectacles du Soir




>>> Samedi 13 août

21h00

Banquet médiéval animé, place des Arcades




Tarif unique : 20 € 




Réservation au 05 53 36 40 19 (à compter du 4 août)




>>> Dimanche 14 août

21h30

Spectacle de chevalerie au Cap del Pech (Académie de Spectacles Équestres)



(Adultes : 9 € - Enfants jusqu’à 12 ans : 5 €)




>>> Lundi 15 août


21h30

Fête de nuit (place des Arcades - accès gratuit)

 

et bal médiéval orchestré par les groupes musicaux

Organisation, Information

Groupe Expression Monflanquin : 05 53 71 18 85

Office de Tourisme de Monflanquin : 05 53 36 40 19

Cadouin, Dordogne


Jeudi 18 août

Un peu d’histoire...

Difficile de rêver plus beau décor pour une manifestation à caractère médiéval : maisons anciennes, ruelles et placettes, halle et, surtout, une splendide abbaye cistercienne. Inscrit par l’UNESCO au Patrimoine Mondial de l’Humanité, cet ensemble monumental témoigne de l’évolution spirituelle et architecturale entre le XIIe et le XVIe siècle. À l’église consacrée en 1154, d’une austérité toute cistercienne, on a en effet adjoint, à la fin du XVe siècle, un cloître d’un gothique « très » flamboyant — qui fut construit, avec l’appui financier de Louis XI, sur les ruines du cloître roman détruit pendant la guerre de Cent Ans. L’église, massive, est coiffée d’une coupole qui reçoit un élégant clocher édifié à la fin du XVe et couvert de bardeaux de châtaignier.

La belle halle a été édifiée, comme le cloître, grâce à l’appui de Louis XI, à la fin du XVe. Elle a fait l’objet, tout récemment, d’une restauration soignée.

La porte Saint-Louis (XIIe) est l’un des rares témoins de l’enceinte primitive de l’abbaye. Ses moines fondateurs avaient été séduits par l’isolement du site, en pleine forêt de la Bessède, à des lieues du castrum de Belvès et d’une autre abbaye, établie un siècle plus tôt à Saint-Avit-Sénieur — elle aussi classée par l’UNESCO. Mais cet isolement ne durera guère puisqu’au XIIIe siècle, les moines « héritent » d’un linge ramené de Terre Sainte par des Croisés et présenté comme le « Saint-Suaire » — il est mentionné pour la première fois en 1234. Cette relique fait alors l’objet d’un important pèlerinage qui bouleverse le destin de l’abbaye, lui apportant prestige et... moult revenus ! 

Jusqu’à ce que, en 1934, la vérité éclate : ce linge était en fait dédié à Musta Ali, un calife égyptien de la fin du XIe siècle ! Le pèlerinage de Cadouin avait vécu... Alors, imposture, orchestrée durant plusieurs siècles, ou simple « erreur historique » ? Si la question reste posée, elle ne remet évidemment pas en cause la qualité et la spiritualité du site. 

Parade, camp des artisans et saynètes pour découvrir les petites rues de la cité et le parvis de l’abbaye, concert de la compagnie L’Air du Temps dans l’église abbatiale, taverne installée dans une salle voûtée du XIIe, jeux équestres et banquet dans le pré à l’arrière de l’abbaye, ateliers d’Au Fil du Temps sous la halle... 

Cadouin, ou l’Itinérance médiévale à l’échelle d’un village !
Les animations à Cadouin le jeudi 18 août

De 10h à 19h : ateliers Au Fil du Temps, marché médiéval, camp d’Autour du Feu, tir à l’arc

Début des animations à 11h • Parade à 11h45

Animations à la “Taverne aux Moines” (ouverture à 12h00 • Tarifs variables de 1 à 6 Dn) de 12h à 14h, puis en continu sur le site



> Les compagnies d’animation

Marotte et les Musards - L’Air du Temps - Autour du feu - Compagnie Vent d’Etoiles  Compagnie Fäerie - Crin Libre - Association L’ASCO



> Les Ateliers



Ateliers du Patrimoine de l’Association Au Fil du Temps : fresque, calligraphie, sculpture 

(6 Dn par atelier). Chaque « apprenti » repartira avec son œuvre

Campement des artisans “Autour du feu” : forgeron, bronzier, bimbelotier (ateliers de pratique, démonstrations)



> Les temps forts

14h30

Chito et Nuage - Fäerie (et à 16h15)

14h45

Occitanie - Musiques, chants, dits et jeux occitans



par Daniel Chavaroche et l’ASCO (et à 16h30, 17h45)

15h00

Le dit du chevalier - Marotte et les Musards (2 Dn)

15h30

Jeux équestres - Crin Libre (et à 16h30, 18h)

16h00

Concert en l’église - L’Air du Temps (2 Dn)

16h00

Tartempionne - Vent d’Étoiles (théâtre - et à 17h15)

16h45

Musique - Marotte et les Musards (et à 18h15)

17h30

Musique - L’Air du Temps (et à 18h45)

18h30

La Princesse et le Bouffon - Fäerie

20h00

Banquet-spectacle médiéval 

23h00

Bal trad-médiéval animé par l’Air du Temps et Marotte et les Musards

La « Taverne aux Moines »

Tarifs variables (de 1 à 6 Dn) selon les plats

Banquet-spectacle médiéval

Tarifs

Adultes : 20 Dn • Enfants jusqu’à 12 ans : 12 Dn

Réservation 
05 53 57 52 64

Monnaie 

Attention !!! 

La monnaie en cours à Cadouin pendant cette journée médiévale est le Douin (Dn)

Organisation, Information

Association Au Fil du Temps : 05 53 57 52 64

Duras, Lot-et-Garonne


Vendredi 19 août
Un peu d’histoire...

C’est en 1137, à l’initiative du vicomte de Bézaumes, que le château de Duras voit le jour. En 1310, Bertrand de Got(h) fait construire une impressionnante forteresse sur les ruines de la bâtisse féodale primitive. Durant la guerre de Cent Ans, le pays de Duras et l’édifice subissent moult sièges et saccages — qui sont le fait d’Henry de Lancaster, de Bertrand du Guesclin (qui, au hasard de ses déplacements à la poursuite de l’Anglois, « navre », en 1377, une grande partie de la population du village), ou de Jean d’Armagnac, en 1424.

Le seigneur « traître » Gaillard V, qui a quitté précipitamment son domaine après la bataille de Castillon (17 juillet 1453), revient de son exil anglais en 1480 et fait restaurer les bâtiments, durement éprouvés par la guerre.

Vers 1740, Jean-Baptiste de Durfort met la touche finale à de gigantesques travaux d’embellissement. Mais, un jour de 1793, au plus fort de la Révolution, le peuple duraquois en grande colère s’attaque au château : les archives féodales sont brûlées, les boiseries pillées, les tours partiellement détruites — les blocs de pierre ainsi récupérés seront utilisés à la construction d’écluses sur le Dropt ! Puis, au XIXe siècle, le château échappe de peu à la démolition. 

Enfin, il y a quelques années, l’imposante bâtisse a fait l’objet d’importants travaux de rénovation et a été classée « site majeur » d’Aquitaine — le château se visite tout au long de l’année.

On célèbre, en cet an de Grâce 2005, le 700e anniversaire de l’accession de Clément V au trône papal. Duras fêtera l’événement à plusieurs occasions, en compagnie des châteaux 

« clémentins » de la région : Villandraut (lieu de naissance de Bertrand de Got, le futur pape), Roquetaillade ou Budos... 

En 1308, Clément V visite son neveu (et homonyme !) Bertand de Got et l’autorise à transformer son castelnaud de Duras en forteresse, lui versant pour cela la somme rondelette de 300 000 florins d’or — qu’il a trouvée, très probablement, dans le (fameux) trésor des Templiers ! 

C’est dans un château superbement rénové que Marquésie (la nièce de Clément V) prend pour époux Arnaud de Durfort — et c’est en 1308 que cette grande famille entre en scène : elle fera vivre pendant près de cinq siècles l’édifice voulu par Clément V...  

Les Animations à Duras le vendredi 19 août

Ouverture des ateliers et du marché médiéval à 15h00.

Programme d’animations en continu à partir de 16h00 : musique, saynètes, 

jonglerie, échasses, combats... 



> Les Compagnies d’animation

Marotte et les Musards - L’Air du Temps - Vent d’Étoiles - Compagnie Fäerie 

Crin Libre - Autour du feu – Compagnie des Pas Perdus



> Les temps forts 

16h00

Musique - Air du Temps

16h20

Chito et Nuage - Fäerie

16h45

Musique et jongle - Marotte et les Musards 

17h30 

Parade dans la cité des Ducs en l’honneur du pape Clément V

18h30

Tournoi de chevalerie (5 €) - Crin Libre - Au pied du château 

18h45

Initiation à la danse - Air du Temps 

19h15

Concert - Marotte et les Musards (Place Marguerite Duras)

19h30

La Princesse et le Bouffon - Fäerie

20h00

Musique - Air du Temps

20h30 

Banquet-spectacle - Place Jean Bousquet 

22h45 

Parade vers le château




23h00

Spectacle de clôture : “Ozo” 



avec la Compagnie Vent d’Étoiles (Cour du château)

Banquet-spectacle médiéval

Tarif unique
20 €

Réservation
05 53 83 63 06 et 06 09 74 68 80

Organisation, Information

Duras Association du Château : 05 53 83 63 06 et 06 09 74 68 80


Sauveterre-de-Guyenne, Gironde


Samedi 20 août

Un peu d’histoire...

La bastide de Sauveterre est née d’une querelle opposant l’abbé de Blasimon, Gaillard d’Escoussans et Jordan de Puch. À l’appel de ce dernier, le roi Edouard 1er d’Angleterre, qui était aussi duc d’Aquitaine, régla le conflit à sa manière : il s’appropria le territoire et décida de la fondation de la ville nouvelle, le 29 avril 1281, en paréage avec les abbés de Blasimon et de Saint-Ferme. La charte de coutumes fut accordée le 21 novembre 1283.

De la période médiévale, la cité, bâtie sur l’emplacement d’une motte féodale, a très nettement conservé son plan, tracé sur les axes Nord-Sud et Est-Ouest, ses quatre portes fortifiées (remarquable et unique souvenir des remparts financés par le roi-duc et édifiés au début du XIVe siècle, mais démantelés vers 1814), de nombreuses maisons anciennes et les couverts de la belle place centrale...

L’Association des Amis de la Bastide propose cette année, pour la première fois, une visite accompagnée de la cité selon un thème peu habituel et fort intéressant : les puits et caves de Sauveterre. Un thème qui permet de découvrir des lieux tout à fait étonnants, et de souligner l’importance de la gestion de l’eau, à l’époque médiévale et ensuite — l’eau pour étancher sa soif et celle des animaux, mais aussi pour laver et... se laver; car, contrairement aux idées reçues, l’hygiène corporelle au Moyen Âge était bien d’actualité !
Les Animations à Sauveterre le 20 août 

Ouverture du marché médiéval à 11h00. 

Visite des puits et caves de Sauveterre à 11h00 et 17h00. 

Ouverture des jeux pour enfants et des ateliers à 14h00. 

Animations en continu à partir de 15h00 : musique, théâtre, jonglerie, danse...



> Les Compagnies d’animation

Marotte et les Musards - L’Air du Temps - Compagnie Atchaka - Vent d’Étoiles 

Compagnie Fäerie - Autour du feu - Vrehnd



> Les temps forts



11h00

Les puits et caves - Visite commentée

14h30

Les Joutes de la Vallée du Dropt

15h00

Musique - L’Air du Temps (et à 17h00, 18h15)

15h15

Chito et Nuage - Fäerie (et à 17h30, 18h45)


15h30

Le dit du Chevalier - Marotte et les Musards 

16h30

L’ourse Julia - Cie Atchaka

16h50

Joutes de la Vallée - Remise du Trophée

17h00

Les puits et caves - Visite commentée

17h45

Musique - Marotte et les Musards 

19h00

L’ourse Julia - Cie Atchaka

19h30

Parade dans la bastide 

20h00

Apéritif animé à la taverne



Musique, jongle, danse

21h00

Banquet-spectacle - Place de la bastide

23h00

Spectacle de clôture : “Ozo” 



par la Compagnie Vent d’Étoiles - Place de la bastide

Taverne

Tarifs variables selon les plats

Banquet-spectacle médiéval

Tarifs

Adultes : 20 € • Enfants jusqu’à 12 ans : 15 €

Réservation 
05 56 71 53 45

Organisation, Information

Office de Tourisme de Sauveterre : 05 56 71 53 45

Les Joutes de la vallée du Dropt

C’est à l’Office de Tourisme de Sauveterre que revient cette année la charge de mettre en place ce tournoi de « jeux anciens/médiévaux inter-sites ». Celui-ci avait été organisé pour la première en 2003 dans le cadre du festival, avec des équipes qui s’affrontaient sur différents sites et, l’an passé, nos athlètes s’étaient retrouvés, pour une seule journée, dans les jardins de la bastide d’Eymet.

Sauveterre-de-Guyenne reçoit donc les équipes en compétition dans un tournoi qui se déroulera selon les principes habituels :   

-
Chaque équipe doit être constituée de cinq personnes, dont au moins une femme; elle représente un site engagé dans le festival, ou peut être constituée par les membres de clubs sportifs, des visiteurs, des touristes... 

-
Lors du tournoi, des points sont attribués aux vainqueurs par discipline, puis totalisés par équipe.

Afin d’adapter le tournoi au site de Sauveterre, les épreuves ont été en partie modifiées, mais restent au nombre de quatre : 

· rouler de barrique, 

· lancer de botte de paille, 

· circuit d’adresse,

· lutte.
Castrum de Pommiers (Saint-Félix-de-Foncaude, Gironde)


Dimanche 21 août

Un peu d’histoire...

Le castrum de Pommiers constitue un magnifique ensemble médiéval, dont certaines composantes sont bien conservées : moulin, pont, chapelle, portes fortifiées, remparts, courtines... Il a été édifié à l’emplacement d’une motte castrale élevée au XIe siècle par les Pommiers. Cette famille ayant peu à peu acquis une belle réputation dans la région, une enceinte triangulaire (le site est délimité sur deux de ses faces par le vallon de la Vignague) est bâtie pour remplacer la motte primitive et abriter un village. On parle, désormais, du « château et de la ville de Pommiers »...

Le 19 août 1274, à Saint-Macaire, Guillaume Sanche de Pommiers, comme tous les seigneurs et abbés de la région, fait sa reconnaissance féodale à Edouard 1er, roi d’Angleterre et duc d’Aquitaine. En 1294, un incident sert de prétexte à Philippe IV Le Bel pour intervenir en Aquitaine; au cours de la guerre qui s’ensuit, le castrum de Pommiers subit moult dommages, jusqu’à son démantèlement, en 1302, sur ordre du roi de France. Cela 

n’empêchera pas Guillaume Sanche II et III de rester fidèles aux Anglais et, grâce à cette alliance, de s’enrichir et de reconstruire leur domaine... Preux combattant, Guillaume Sanche III est de toutes les expéditions du Prince Noir. Mais, après avoir fait alliance avec les Français, son successeur, Sanche IV, est condamné à mort et décapité en 1377 à Bordeaux, sur ordre du sénéchal de Guyenne. La branche aînée des Pommiers vient de s’éteindre... Suit la branche cadette, avec Bertrand, Sanche, ou Berthomieu de Pommiers. 

Le bourg castral sera le seul de l’Entre-deux-Mers à perdurer jusqu’au XVIIIe siècle. Mais, en 1805, il est vendu par le dernier des Pommiers et transformé en exploitation agricole...

Pouvoir assister — ou participer — à une fête médiévale dans ce castrum est un vrai régal. Le visiter dans tous ses détails aux côtés de Sylvie Faravel, maître de conférences à l’Université Bordeaux III, est aussi un régal, en même temps qu’un vrai privilège !
Les Animations au Castrum le 21 août

Programme continu à partir de 11h00 et jusqu’à 20h00 : musique, chants, combats, jonglerie, théâtre, marché médiéval, ateliers d’artisans, jeux médiévaux pour enfants... 



> Les Compagnies d’Animation 

Marotte et les Musards - Vent d’Étoiles - Autour du feu – Vrehnd - Crin Libre



> Les Temps Forts

11h00

Visite guidée du Castrum de Pommiers avec Sylvie Faravel

12h00

Restauration médiévale à la Taverne



Animations jusqu’à 15h : chants et musique, théâtre, combats...

15h15

Concert - Marotte et les Musards



(Chants polyphoniques - Chapelle du Castrum) 

16h15

Tartempionne - Théâtre, par la Cie Vent d’Étoiles 

17h15

Grand Tournoi à huit cavaliers - Crin Libre

18h30

Musique et jongleries - Marotte et les Musards 

19h00

Tartempionne - Cie Vent d’Étoiles

19h15
Taverne du Castrum : apéritif animé. Jusqu’à 20h : danses burlesques, charivaris et farandoles avec Marotte et les Musards

Accès au site


Adultes : 8 € • Enfants jusqu’à 12 ans : 4 €

La Taverne du Castrum : 

Déjeuner médiéval (sur réservation) à 12h30 • Adultes : 12 € • Menu enfants : 8 €

Organisation, Information

Association pour la Sauvegarde et la Mise en Valeur du Castrum de Pommiers : 

05 56 71 53 69

Saint-Macaire, Gironde


Samedi 27 et dimanche 28 août

Un peu d’histoire...

L’église et le prieuré Saint-Sauveur témoignent de l’implantation précoce d’une communauté bénédictine aux côtés du château ducal au XIe siècle, sur le site antique de Ligena. 

La place du Mercadiou, les portes fortifiées, les remparts et les demeures de riches marchands révèlent la vitalité du commerce du vin en Garonne, stimulé par le « privilège de Bordeaux ». C’est ainsi que la cité de Saint-Macaire a longtemps joué le rôle de porte du Bordelais.

Les détails architecturaux des façades de ces demeures sont représentatifs de deux périodes successives de prospérité : avant la guerre de Cent Ans (arcs brisés, baies géminées), et avant les guerres de religion (arcs en plein cintre, baies à meneaux).

Datant de la fin du XIVe siècle, les peintures murales des voûtes du chœur de l’église ont été restaurées en 1825.

Aujourd’hui, la ville de Saint-Macaire valorise le patrimoine hérité de ce riche passé, sur le thème « habiter aujourd’hui des maisons d’hier ». 

À propos de mariage... 

Alors que la fin de la guerre de Cent Ans approche, Gaston IV de Foix-Grailly apporte au Royaume de France une aide précieuse pour la reconquête de la Guyenne. En remerciement des services rendus, son fils Gaston — Prince de Vianne, Vicomte de Castelbon — obtient la main de Madeleine de France, sœur du Roi Louis XI. 

Ces épousailles, qui furent célébrées à Saint-Macaire en 1461, ont fait l’objet d’une reconstitution fort réussie en 2003 et l’an passé, dans le cadre de l’Itinérance. Cette belle histoire est de nouveau reprise cette année, avec cortège, musique, troubadours, hommes d’armes et... une moult grande cérémonie.

Sur le camp de la Cour Pontificale d’Avignon, plusieurs couples de visiteurs s’étaient « mariés » l’an dernier selon la coutume médiévale... Très appréciée, l’expérience sera reprise cette année, avec le concours de Patrick Duval, animateur de cette compagnie et bijoutier de son état. Inscription préalable à son échoppe.

À la découverte de Saint-Macaire 

Des jeux, un marché, un bal, des spectacles répartis dans les plus beaux endroits de la cité médiévale — dont le château de Tardes, qui accueillera pour la première fois une animation. 

Une visite guidée pour tout savoir du nom des rues de la cité... 

La tour Saint-Michel, au flanc Nord de l’église Saint-Sauveur et le tour du village : deux visites commentées par Jean-Marie Billa, maire de Saint-Macaire et président de l’Association Mixte — pour découvrir de fort belles architectures, et pour apprécier l’érudition et la verve d’un guide pas comme les autres ! 

Les Animations à Saint-Macaire



> Les Compagnies d’Animation 

Les Compagnons de l’Imaginaire Chevaleresque   L’Air du Temps - El Dragon 

Patrick Duval - Association Le Prieuré (section théâtre) - Compagnie Les Sardines Grillées



> Les Campements et Ateliers, les Jeux

Marotte et les Musards : musique, théâtre, jongle

Duel d'un jour : saynètes, combats scénarisés

Campement d’artisans “Autour du feu” : forgeron, bronzier, bimbelotier : ateliers de pratique, démonstrations

La Trace du Geste : atelier de menuiserie médiévale

Cie Vrehnd : jeux médiévaux pour les enfants

Le Monde des Jeux anciens : pour tous les âges !



> Les Temps Forts • Samedi 27 août

Ouverture du marché, des jeux pour enfants et des ateliers, début des animations à 15h

15h30

Parade dans la cité

16h00

Visite commentée - Le nom des rues 

16h15

Le Dit du Chevalier - Marotte et les Musards

16h30

Musique - L’Air du Temps (et à 17h30, 18h45)

17h00

Visite commentée - La Tour St-Michel de l’église St-Sauveur (avec JM Billa)

Concert en l’église - Compagnons de l’Imaginaire 

(Polyphonies d’Aquitaine du XIIe siècle)

17h15

Parade et jongleries - El Dragon (et à 19h, 19h45) 

17h30

Mariages médiévaux pour le public - P. Duval

17h45

Combats scénarisés, présentation d’armes - Duel d’un Jour

18h15

Musique et jonglerie - Marotte et les Musards

19h00

Animations à la taverne

20h00
 
Grand banquet-spectacle - Place du Mercadiou

22h30

Embrasement de la place

22h45

Bal trad-médiéval (avec Marotte et les Musards et L’Air du Temps)



> Les Temps Forts • Dimanche 28 août

Ouverture du marché, des jeux pour enfants et des ateliers, début des animations à 11h

11h00

Visite commentée de la cité - J.M. Billa

11h00

Musique - Compagnons de l’Imaginaire

11h15

Saynète - Duel d’un Jour

11h30

Musique - Marotte et les Musards

12h00

Restauration animée à la taverne

Musique, chants, jonglerie, magie, saynètes...

15h00

Jonglerie - El Dragon (et à 17h30)

15h15

Armes et armures - Duel d’un jour

15h45

Mariage de Madeleine de France

15h45

Grand cortège des épousailles (Départ de la porte de l’Horloge)

16h15

Animations sur le parvis de l’église

16h30

Cérémonie du mariage au prieuré

17h15

Concert en l’église - L’Air du Temps 

17h15

Combats scénarisés - Duel d’un Jour

17h30

Mariages médiévaux pour le public - P. Duval

18h00

Contes et musique - Marotte et les Musards

18h30

La Geste - Compagnons de l’Imaginaire

19h00

Apéritif animé à la taverne


19h30

Restauration animée à la taverne - Musique, jonglerie, combats, saynètes...

21h15
“Le Jongleur en Enfer” - Place du Mercadiou, avec final au château de Tardes Un spectacle de la Cie Les Sardines Grillées, en clôture de l’Itinérance 2005

La Taverne du Mercadiou

Cet estaminet est tenu par l’Association des Médiévales de Saint-Macaire

Tarifs variables selon les plats et les breuvages

Banquet-spectacle médiéval du samedi 27 août

Tarifs

Adultes : 20 € • Enfants jusqu’à 12 ans : 8 €

Réservation 
05 56 63 29 61 et 05 56 63 32 14

Organisation, Information

Association les Médiévales de Saint-Macaire : 05 56 63 29 61

Accueil Touristique des Coteaux Macariens : 05 56 63 32 14

En marge de l’Itinérance 2005

Une Fête médiévale à Monpazier, le dimanche 10 juillet 2005

Les organisateurs de l’ACAM avaient entrepris l’an passé de relancer une fête médiévale dans cette superbe bastide du Périgord Pourpre... Cette année, l’Association Mixte leur a apporté son concours : inventaire des lieux à animer, programmation, engagement de troupes spécialisées — Les Compagnons de l’Imaginaire Chevaleresque, Les Compagnons de l’Aurore, le Harris-Club Audois, Avalon, Mandala pour ne citer qu’elles...

La  manifestation se déroulera le dimanche 10 juillet : camp, animations de rue, fauconnerie, artisans, combats, banquet...


Info ~ ACAM : 05 53 27 32 93


Office de Tourisme de Monpazier : 05 53 22 68 59

