Itinérance médiévale en vallée du Dropt 

Programmation artistique 2006
Les compagnies décrites ci-après seront engagées par l’Association Mixte pour participer à l’Itinérance 2006. Toutefois, celles qui seront présentes aux journées médiévales de Monflanquin (13-15 août) seront connues ultérieurement et engagées directement par les organisateurs du GEM.

TEMPRADURA








6 musiciens : rue, concert, banquet, bal médiéval et/ou folk.

Les compétences de TEMPRADURA permettent d’animer des lieux intimes avec un répertoire chanté et accompagné aux bas instruments, de remplir de vastes espaces grâce aux tambours et aux cornemuses, d’accompagner des danseurs, d’animer un repas… 

Une présence vivante, ponctuée de danses et de jongleries. 

Instruments : flûtes, chalémies, tarota, vielle à roue, vièle à archet, gaïta, mandoline, oud, tambour, sonnailles, derbouka.

www.tempradura.com
GUEULE DE LOUP


6 intervenants. Musique : “Gueule de Loup Trio” - Théâtre interactif : “Le Tournoi de Gueule et d’Argent” - Déambulation d’échassiers en musique : “Danse avec le Vent”. 

Musique festive (luth, vièle à archet, chalémie, cornemuse, tambours,tambourins).

Spectacle de rue interactif haut en couleurs, une parodie de tournoi où le public devient acteur.

Echassiers sauvages et captivants déambulant au rythme d’une musique nomade faite de percussions primitives, de cornemuse et de vièles endiablées.

www.compagniegueuledeloup.com
KRLESS








4 musiciens venant de République Tchèque. 

Répertoire musical festif instrumental et chanté, en rue et concert.

www.krless.cz
LA PETITE FLAMBE

4 musiciens, 1 jongleur, 1 comédien.

“A la Via” + “les danseries” : animation de rue et de banquet mêlant jongleries, saynètes comiques interactives sur des textes anciens. Musiques et chants médiévaux, concert, initiation aux danses médiévales et Renaissance. 

Instruments : cornemuses (gaïta, boudègue, cornemuse flamande, piva), vièle à roue alto, chalémies (soprano et sopranino), graille, tambourins, dawul, derbouka, nacaires, flûtes, cromorne, vièle à archer, luths, tambourin à cordes.

“Le Roman de Renart“ : spectacle ambulatoire associant comédie, jonglerie et musique.

“Le Bestiaire” : animation de rue “carnevalesque” axée sur les personnages du roman de Renart, avec musique et jonglerie.

LES COMPAGNONS DE L’IMAGINAIRE CHEVALERESQUE

6 intervenants. Maniement d'armes, saynètes interactives, musique, combats scénarisés, magie, découverte des instruments médiévaux. Personnages fabuleux accompagnés en musique. 

Concert de chants grégoriens. Spectacle  nocturne. Nouvelles prestations en 2006.

www.compagnons-imaginaire-chevaleresque.com
LES COMPAGNONS DE L’AURORE




13 à 20 intervenants. Saltimbanques.

Musique, jonglerie (avec ou sans feu), échassiers, théâtre de rue. Spectacle  nocturne.


www.compagnons-aurore.com
LES TORTUES VÉLOCES

15 musiciens et danseurs pour l’animation d’un bal trad-médiéval.

NAGARYTHE







6 intervenants. En journée : parades d’échassiers, atelier maquillage, atelier d’initiation à la jonglerie.

Le soir : spectacle de feu musical

www.nagaryte.com
JEREMY JONGLAGE

3 intervenants. Echassiers saltimbanques, jonglerie… Briseur de chaînes, numéro de grande illusion. Spectacle de feu en nocturne.

jeremy.jonglage.free.fr

TEMPUS FUGIT

4 intervenants. Les Armes de siège : une bricole, un perrière, un couillard, un trébuchet et six pièces à feux, une tente tournoi, un ranché d’armes. Commentaires sur le fonctionnement des machines, essais de tir. Ateliers pédagogiques : calligraphie, tir à l’arc, initiation à la cuisine médiévale, histoire de l’Irish wolfhound — le plus grand chien du monde médiéval !

www.medieviste.com
LES CHEVALIERS GENTILHOMMES



Jeux équestres : 4 chevaux, 10 à 12 personnes pour des démonstrations de quintaines, anneaux, affrontement à la lance, combats à pied. 

Tournoi de chevalerie : 4 chevaux, 10 à 12 personnes.

FORTRESS COMBAT 

10 intervenants. Campement militaire, démonstration de combats, explication d’armes et armures, saynètes.

COUR PONTIFICALE D’AVIGNON


10 intervenants. Cette compagnie, présente à Saint-Macaire, assure la reconstitution du mariage et propose au public des mariages médiévaux — avec remise d’une licence de mariage…

VREHND

4 animateurs. 700 m2 de jeux médiévaux pour enfants, animation en continu : tir à l'arc, mât de cocagne, combat de chevaliers, jeu de quilles, tournoi/quintaine, lancer des anneaux, cerceau, chamboule-tout, pêche au trésor, jeux d'échec et de dames, tir à la corde, petit huit, échasses, sacs de jute, jeu d'eau, vasipolette...

LA COMPAGNIE DES JEUX DU MONDE





3 animateurs. 25 grands jeux médiévaux pour adultes et enfants. Jeux d’adresse (table à toupie, boule à la pente…), jeux de hasard (Croisades, Jeu des Cathédrales...), jeux de réflexion (échecs, moulin, rendar et poules...)

www.planete-jeu.com
LE MONDE DES JEUX ANCIENS

2 animateurs. 20 jeux de plateau : glisser de palets, jeux de toupies, de bille...

LES COMPAGNONS DE ROLAND

12 à 15 archers. Camp, stand de tir à l’arc, échoppes (travail du cuir, vitrail, sculpture sur bois, cotte de mailles, décoration de flèches, manipulation de maquettes de machines de guerre, calligraphie, métier à corde d’arc, herbier de Charlemagne, travail de la laine et tissage, facteur d’arc)

ALVERNHE CHEVALERIE


12 intervenants. Camp, combats et présentation d’armes (Xe-XIIIe siècles), bouches à feu. Ateliers d’haubergerie (fabrication de cotte de maille) et de tissage.

LES MORTES PAYES








20 intervenants. Camp, costumes XIIIe. Combats, ateliers d’initiation — jeux anciens, calligraphie, épices, combat à la canne et au bâton, peinture d’écus, tir à l’arbalète.

lesmortespayes.free.fr

