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> Les étapes de l’Itinérance 2010

Cambes
Lot-et-Garonne Vendredi 6 août

Cambes — première !
La Communauté de Communes du Pays de Lauzun

s’associe au festival depuis 2003 en organisant
une fête itinérante qui a visité successivement

Lauzun, La Sauvetat-du-Dropt, Allemans-du-Dropt,
Saint-Colomb-de-Lauzun, Armillac, Laperche 
et Ségalas avant de faire étape, cette année,

à Cambes.

Installée dans un paysage vallonné typique du
Nord de l’Agenais, cette petite cité appartint à la

famille des Pellegrue, puis aux Timbrune de
Valence — dont l'un des membres fut maréchal

de camp sous Louis XV.

L'église de Cambes, qui date des XIVe et XVe

siècles, abritait un tableau de l'ancien hôpital 
Saint-Jacques d'Agen et un chemin de croix du

petit séminaire d'Agen.

Pour cette édition 2010 de l’Itinérance, l’édifice
accueille une projection “jacquaire” et un concert.

> Pour en savoir plus

Information  • Organisation
Réservation banquet 

Communauté de Communes 
du Pays de Lauzun 05 53 94 49 21

Info générale sur l’Itinérance 2010 
www.medieval.dropt.org

05 53 27 11 46

L’Itinérance jacquaire à Cambes
Projection en continu d’un documentaire sur les 
chemins de St-Jacques - Église, à partir de 15h30

Programme du vendredi 6 août
Les compagnies d’animation

Cirque Pouce Spectacle poétique aérien, échassiers, feu
La Herpaille Camp de routiers, combats, saynètes, 

ateliers, jeux anciens, feu
Krless Musique, concert
Compagnie Faï Échassiers - Spectacle de feu
Marotte et les Musards Musique, théâtre, jongle, feu

Les lieux
La place de Cambes et l’église

Animations et spectacles à partir de 15h30
15h30 Début des activités sur le camp de La Herpaille

16h00 Projection dans l’église - Lire en bas de page

16h00 Musique - Krless
16h30 Musique et théâtre - Marotte et les Musards
17h15 Ballet aérien - Cirque Pouce

18h00 Concert en l’église avec Krless - Accès gratuit

18h00 Saynètes sur le camp de La Herpaille
18h45 Déambulation d'échassiers - Cie Faï

19h00 Apéritif offert par la municipalité
Animation : échassiers, musique, jongle, fabliau...

> Pour faire bonnes ripailles ! 
20h00 Banquet médiéval • Place du village

Adultes : 20 c • Enfançons jusqu’à 12 ans : 10 c

Animation Musique, combats, feu, jongle, 
saynètes interactives...

Final
Spectacle de feu par la Compagnie Faï, vers 22h30


